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INTRODUCCION

El juego es una actividad que contribuye al desarrollo de la accion, la decision, la
interpretacion y la socializacion del nifio, y empleado en forma correcta, constituye una
valiosa estrategia para el proceso educativo, ademas de ser una simple diversién. Por ello,
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, constituye una estrategia
metodoldgica para desarrollar la capacidad de aprendizaje efectivo en la iniciacion y
reforzamiento de la misma, ya que el docente puede utilizarlo en sus diferentes variantes
para lograr objetivos de aprendizaje asi como desarrollar habilidades y destrezas de
produccion oral, comprension auditiva, lectora, y escritora. (Reyes Leon; 2015)

Cabe sefialar que, en los primeros afios escolares, el proceso educativo debe estar basado
en la actividad ludica, pues ella constituye la principal accion que motiva el aprendizaje al
facilitar la exploracion del medio, de materiales impresos y, por extension, de la lectura.
Asi, el juego constituye una estrategia y un medio para distraer y recrear al nifio, para
estimular su interés y necesidad de aprender a leer y hacer de este proceso una actividad
placentera. (Reyes Ledn; 2015)

Por ello, el presente estudio tiene como proposito demostrar el impacto de los juegos

didacticos en el aprendizaje de la lectura de alumnos de primer grado de escuelas publicas
de Capitan Sarmiento.
La investigacion a realizar es de tipo cuantitativa no experimental, se utilizara desde su
dimensién temporal, el tipo de disefio transversal que implica realizar una Unica evaluacion
en el campo, la misma se realizard con los docentes de primer grado de las escuelas
publicas de la ciudad. A su vez, de los estudios de tipo transversal se utilizard uno de sus
subtipos que es correlacional-causal que tiene como objetivo describir relaciones entre dos
0 mas variables en un momento determinado. (Etchezahar y Ungaretti, 2018) Las variables
de dicho estudio son juego didactico y aprendizaje de la lectura en alumnos de primer
grado de escuelas publicas de Capitan Sarmiento.

Para llevar a cabo la investigacion, se seleccion6 una muestra no probabilistica
(Etchezahar y Ungaretti, 2018) de 60 docentes de diversas escuelas publicas de la

mencionada ciudad. La informacidn se recabard a través de un cuestionario individual



(Etchezahar y Ungaretti, 2018) con una serie de items relacionados con los juegos
didacticos dirigidos hacia el aprendizaje de la lectura. La interpretacion y analisis de los
resultados, se realizara en términos de frecuencias y porcentajes de las respuestas brindadas
por los docentes a través de cuadros y gréaficos.

En esta investigacion se trata de dilucidar y comprender la implicancia del juego didactico
en el aprendizaje de la lectura de alumnos de primer grado de las escuelas publicas de
Capitan Sarmiento. Resulta importante, potenciar los aprendizajes impartidos por la
escuela, por ello resulta fundamental la intervencion de nuevas estrategias docentes para la
ensefianza de los contenidos académicos. Una de las estrategias planteadas en la
investigacién son los juegos didacticos y su implicancia en el aprendizaje de la lectura de
los alumnos. Dadas las exigencias que nos impone la educacion hoy en dia, se requiere de
profesionales que continuamente se capaciten y participen activamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, con alternativas que contribuyan a innovar en el aula.

El juego, es utilizado por los nifios desde temprana edad y es atractivo para los mismos en
comparacion de las clases impartidas en el aula. Los mismos, se encuentran vinculados con
el aprendizaje, ya que permiten desarrollar aspectos cognitivo- intelectuales, como el
pensamiento y el razonamiento. Los juegos se encuentran presentes en la cotidianeidad de
los alumnos, resultan ser motivadores, atractivos, divertidos, cercanos a su propia realidad.
Es asi como su uso en la ensefianza-aprendizaje de la lectura se torna eficaz.

Existen investigaciones acerca de la implicancia de los juegos en el aprendizaje, y se
encuentran validadas por diversos autores, pero, a su vez, existe un vacio en cuanto al
verdadero rol que cumple el juego en el aprendizaje de la lectura, por lo tanto, esta
investigacion tiene como finalidad ampliar los conocimientos en ese ambito, ya sea con el
fin de apoyar alguna teoria o generalizar resultados que den nuevas ideas o
recomendaciones que sirvan de base para una nueva propuesta o eventual teoria, con el fin

de ser un aporte a la educacion.

RESUMEN

El presente estudio tuvo como propdsito demostrar el impacto de los juegos didacticos en
el aprendizaje de la lectura de nifios de primer grado de las escuelas pablicas de Capitan
Sarmiento. Enmarcada en una investigacion de tipo cuantitativa no experimental, se

utilizaron desde su dimension temporal el subtipo de disefio transversal correlacional-
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causal. Para ello se seleccioné una muestra de 60 docentes de diversas escuelas publicas
del mencionado pueblo. La informacion se recabd a través de un cuestionario con una serie
de items relacionados con los juegos didacticos dirigidos hacia el aprendizaje de la lectura.

La interpretacion y andlisis de los resultados, se realiz6 en términos de frecuencias y
porcentajes de las respuestas presentadas en los cuadros y gréficos,los resultados
evidenciaron que existe la necesidad de implementar los juegos didacticos en el
aprendizaje de la lectura, ya que son promotores de aprendizaje significativo y actlan
como estrategias atractivas para la ensefianza de la lectura de los alumnos de las escuelas

publicas de Capitan Sarmiento.

Palabras claves: juegos, lectura, estrategias, ensefianza.

ABSTRACT

The purpose of this study was to demonstrate the impact of didactic games on reading
learning of first-grade children in the public schools of Capitan Sarmiento. Framed in a
non-experimental quantitative research, the subtype of cross-causal-causal design was used
from its temporal dimension. To this end, a sample of 60 teachers from various public
schools of the mentioned town was selected. The information was collected through a
questionnaire with a series of items related to the didactic games aimed at learning to read.

The interpretation and analysis of the results, was done in terms of frequencies and
percentages of the answers presented in the tables and graphs, the results showed that there
is a need to implement the didactic games in the learning of reading, since they are
promoters of Significant learning and act as attractive strategies for the teaching of reading

of pupils of the public schools of Capitan Sarmiento.

Keywords: games, reading, strategies, teaching.

1. MARCO TEORICO

La ensefianza de la lectura ha sido tema de interés para numerosos investigadores, quienes
desde los diferentes niveles educativos se han orientado a la busqueda de alternativas de

accion que conlleven a la optimizacion del aprendizaje.



Con el objeto de poder comprender la implicancia del juego didactico en la adquisicién de

la lectura, desarrollo a continuacion, a través de distintos autores, los procesos normales
implicados en la apropiacion de la misma.
En relacion a lo expuesto, Velarde Consoli (s.f) expone que, cuando hablamos del
aprendizaje de la lectura, hacemos referencia a que los nifios adquieran de manera rapida y
eficaz el sistema lector que es de por si complejo. Esta complejidad radica en el hecho de
que la lectura esta formada por distintos componentes. Cada uno de estos componentes
debe funcionar de manera eficiente y sincronizada. Por ello, se destinan afios para
consolidar el aprendizaje de la lectura. Primero se empieza con el proceso mas sencillo,
que es la decodificacion para luego acceder al proceso mas complejo, que es la
comprension. Este proceso se va a dar con total normalidad en la mayoria de los casos,
aunque es importante aclarar, que hay excepciones en quienes este proceso no se da con
tanta facilidad y fluidez.

Afirma, ademas, que con la decodificacion se sientan las bases del aprendizaje de la
lectura. Sin embargo, luego de aprender las reglas de conversién grafema-fonema queda un
largo camino para convertirse en un buen lector. Por ello los docentes, utilizan en el
aprendizaje de la lectura, una serie de estrategias basadas en los sentidos, para lograr que el
nifo consolide el aprendizaje de los grafemas con sus respectivos fonemas. Una vez
logrado el dominio, éste debe automatizarse. Esto es solo posible con el entrenamiento y la
practica constante. Es decir, se deben destinar varias estrategias de aprendizaje, de manera
sistematica y consistente, para que el nifio logre su identificacion espontanea, sin recargar
su memoria de corto plazo (Velarde Consoli, s.f., p.1)

Es necesario entrenar al nifio en identificar las particularidades de los grafemas y fonemas
para luego extender el aprendizaje a grupos de silabas y a palabras (Velarde Consoli, s.f).
Una vez dominadas las reglas, estara en condiciones de pasar al dominio del proceso
sintactico y semantico para extraer la informacién del texto y almacenarla en la memoria.
Este es el proceso méas importante de la lectura.

Velarde Consoli (s.f), hace uso en su texto, del modelo de Uta Frith (1985) sobre las
etapas del aprendizaje de la lectura sistematizada. Este modelo divide las etapas del
aprendizaje de la lectura en tres: Logografica, Alfabética y Ortografica. La primera etapa,
trata sobre los nifios antes de aprender a leer. Estos son capaces de reconocer una serie de
palabras de forma global valiéndose de su apariencia externa como la longitud de la

palabra, la forma de la letra, los colores que le caracterizan y el contexto etc. Es la etapa en



la que el nifio es capaz de reconocer las palabras escritas a través de la estrategia ideo-
visual.

Sin embargo, lo que se da en la primera etapa no es auténtica lectura sino una asociacion
ideo-visual, el nifio suele cometer confusiones puesto que reconoce las letras como dibujos.
Se vale del contexto que constituye una herramienta fundamental para que pueda reconocer
las palabras, de tal manera que puede reconocer la palabra cuando esta rodeada de los
elementos familiares (forma, color, tamafio, etc.) pero no cuando la sacan de él. (Velarde
Consoli, s.f)

En la etapa alfabética el nifio debe aprender y aplicar las reglas de conversion grafema-
fonema. En otras palabras, debe aprender a realizar una decodificacion fonoldgica que es el
aspecto basico del aprendizaje lector. La decodificacion consiste en la habilidad de
segmentar la palabra en sus letras componentes (andlisis grafo-fonémico) y asignar a cada
letra el sonido que le corresponde (correspondencia de fonema a su respectivo grafema).
(Velarde Consoli, s.f)

Esta asignacién de un sonido (fonema) a cada letra (grafema) debe realizarse de manera
secuencial en el orden en que se encuentran presentadas en la palabra. Una vez asignado el
fonema al grafema tiene que unir todos los sonidos (sintesis fonémica) y leer la palabra de
manera global para entender su significado. Sélo aqui se da la verdadera lectura (Velarde
Consoli, s.f., p.5)

La autora expresa que mientras que en la etapa logografica se activa la memoria y la
percepcion visual, en la etapa alfabética la funcidn cognitiva que se activa es la conciencia
fonoldgica. La misma, es la habilidad que consiste en reflexionar sobre los aspectos
sonoros del lenguaje hablado. Por lo tanto, para lograr una auténtica decodificacion el
objetivo de un docente de los primeros grados de primaria es ensefiar al nifio a dominar las
reglas de conversion grafema-fonema. Empezard de manera progresiva entrenandolos con
el reconocimiento de vocales, silabas directas e inversas, grupos consonanticos con los
cuales trabajara sisteméaticamente cada uno de ellos, para luego acceder a la palabra y a la
oracion.

Por otra parte, para que el nifio se convierta en un lector habil debe ser capaz de leer
globalmente una cantidad de palabras. Cuando lo logra ha entrado a la siguiente etapa de
aprendizaje de la lectura, esta etapa es llamada ortografica. (Velarde Consoli, s.f)

Para lograr un dominio de este nivel de la lectura es importante hacer uso de la estrategia

visual, esta estrategia permite leer las palabras a golpe de vista, es decir sin necesidad de



realizar la decodificacion fonoldgica. EI dominio de la misma es posible con practica que
perdure en el tiempo. Al decodificar constantemente la palabra, por la via fonoldgica, se
formara una representacion léxica ortografica de ella y asi se ird incrementando el nimero
de palabras que pueden reconocerse por la via directa. A medida que consigue reconocer
palabras con mayor rapidez, se automatiza el acceso al léxico dejando el espacio y el
tiempo necesario para realizar las operaciones cognitivas relacionadas con la comprension
lectora. (Velarde Consoli, s.f)

Aqui se expuso desde las ideas de la autora Velarde Consoli (s. f.) las habilidades
cognitivas necesarias para el aprendizaje de la lectura.
Como sabemos, a lo largo de la historia el término lectura ha sido abordado desde
diferentes ambitos de conocimiento, desde el campo de la filosofia, la historia, la
linguistica, la psicologia, etc., disciplinas que incorporan nuevas formas de interpretacion
que persiguen adaptarse a la sociedad del momento. En la actualidad, la incorporacion de
las TIC ha cambiado la forma en la que podemos acceder a la lectoescritura. (NUfiez
Delgado & Santamarina Sancho; 2014: 76)

La lectura actualmente, es entendida como proceso de decodificacion y comprension
lectora: no basta con la identificacion de las letras, su conversion en sonidos, el
reconocimiento de palabras y la sintaxis, sino que se hace necesario el reconocimiento de
los hechos para relacionarlos entre si y con el conocimiento previo que el lector tiene de
ellos ademas de la memorizacién de los mismos para utilizarlos después, lo que exige
procesos superiores, como razonar e inferir (NUfiez Delgado & Santamarina Sanchez,
2014:76)

Si realizamos una revision detallada de las definiciones de diversos autores acerca de qué
es leer, podemos comprobar que en todas ellas se previene de la complejidad del concepto,
Nuiez & Santamarina (2014:76) indican al respecto que “el término incluye una amplia
gama de actividades sobre las que no hay acuerdo, quizas porque, se puede relacionar con
casi todos los procesos cognitivos, desde la sensacion y la percepcion, hasta la
comprension y el razonamiento. Este cumulo de factores subyace a la polisemia del
vocablo lectura”. De forma general, el término lectura suele entenderse como un acto de
decodificacion y posterior comprension de un texto, en este sentido el concepto de lectura
se reduce a un proceso de decodificacion y comprension y se pierde su complejidad, ya que
el término puede ser contemplado desde diferentes perspectivas, por ejemplo, desde una

perspectiva funcional y funcionalista “aprender a leer no es solo saber decodificar e



interpretar un texto, sino darle sentido como herramienta cultural que interviene en el
desarrollo individual y como elemento de transmision cultural.”

Nufiez & Santamarina (2014) contintan afirmando que el aprendizaje de la lectoescritura
es uno de los procesos mas complejos e importantes en la vida de una persona; saber leer y
escribir se consideran conocimientos fundamentales para desarrollarse de forma
satisfactoria en cualquier sociedad. En el &mbito educativo se aboga por la ensefianza de
nuevos conocimientos partiendo, de los conocimientos previos que el alumnado ya posee.
En el caso del aprendizaje de ambos procesos numerosas investigaciones de los ultimos
afios han demostrado que son necesarios una serie de prerrequisitos, que mejoraran su
adquisicion y posterior desarrollo. Detallar y definir cuales son estos prerrequisitos es una
tarea compleja, ya que sobre el tema hay una gran variedad de opiniones, sin embargo, las
autoras seleccionan cuatro factores (desarrollo de la motricidad, procesos cognitivos,
habilidades orales y conciencia fonoldgica) que a través de un trabajo continuado y eficaz
pueden mejorar, ademas, el resto de los aprendizajes.

Las autoras contindan diciendo que ensefiar a leer desde un punto de vista didactico
implica que el nifio ha de comprender para qué sirve el lenguaje escrito, y que este es
necesario para comunicarse con los demas. Para que el inicio del nifio en la lectura sea
enriquecedor se ha de favorecer su acceso, tanto en el ambito escolar como en el familiar,
de hecho, proporcionar un ambiente que motive e invite al nifio a leer en el hogar es vital
para ello.

También, desde la perspectiva de las neurociencias Dehaene (2014) explica que existen, a
muy temprana edad, dos facultades principales que posteriormente se reciclaran para la
lectura: la comprension del habla y el reconocimiento visual invariante. “Desde el primer
afio de vida los nifios muestran habilidades linglisticas sorprendentes que dependen de la
red de areas del hemisferio izquierdo que estan activas en los cerebros adultos de todos
nosotros cuando procesamos el habla. La region temporal superior izquierda analiza los
sonidos del habla, y el I16bulo temporal se organiza jerarquicamente en una serie de areas
capaces de extraer fonemas, palabras y oraciones. La region inferior frontal izquierda,
Ilamada area de Broca, ya se activa cuando los bebés de tres meses escuchan oraciones.
Estas regiones cerebrales estan predispuestas para formar una red que permite la
adquisicion del lenguaje. Por supuesto que el aprendizaje también es significativo.”
(Dehaene, 2014:234).



Stanislas continta explicando que, ademas de esta estructura neuronal para la lectura de la

que todos somos poseedores, es importante la estimulacién y las herramientas que brinda el
ambiente al sujeto, para la adquisicion de la lectura.
Siguiendo con esta linea, expone aqui Defior et al (2006) en el manual de lectura y
escritura: (...) la lectura es una habilidad compleja cuya habilidad ultima persigue la
comprension de un texto escrito. Se distinguen dos grandes componentes de la lectura: el
reconocimiento de las palabras y la comprension lectora. Aunque lo especifico de la lectura
son los procedimientos para el reconocimiento de las palabras escritas, ambos son
necesarios para el logro de la competencia en esta habilidad.

La lectura empieza por el reconocimiento visual de las palabras escritas o procesos de
acceso al léxico, este se considera el mecanismo especifico de la lectura. Dicho
reconocimiento, conlleva, en su fase inicial, una serie de fenomenos asociados al analisis
perceptivo de las sefiales visuales a traves de los movimientos sacédicos, puntos de
fijacion, regresiones, etc. (Defior, 2006:2).Los modelos de reconocimiento de palabras
escritas proponen la existencia de dos procedimientos de acceso al léxico. Uno es
procedimiento subléxico, indirecto o fonoldgico, que pasa por la conversion de las palabras
en sonido mediante la aplicacion de las reglas de correspondencia grafema-fonema
(RCGF).Utiliza un ensamblador fonoldgico que es absolutamente necesario en el caso de
la lectura de pseudopalabras (de las que no se tiene representacién en el Iéxico mental) o
cuando se encuentra una palabra desconocida.

El segundo procedimiento consiste en la denominada lectura léxica, directa o visual por el
que las palabras se asocian directamente con su pronunciacion y su significado; implica un
reconocimiento global e inmediato de palabras que han sido procesadas con anterioridad y
que estan almacenadas en el Iéxico mental del lector (Defior Citoler et al., 2006)

Para Defior Citoler et al (2006), la verdadera piedra angular de la lectura, es el
procedimiento subléxico. Su aplicacion fluida implica el reconocimiento de las RCGF (o
RCFG en el caso de la escritura) y conlleva un alto nivel de conciencia fonémica. Con el
procedimiento fonol6gico, los nifios adquieren, en realidad, un mecanismo de
autoaprendizaje que les permite incrementar de manera autonoma y rapida el nimero de
palabras reconocibles por la via Iéxica. Los buenos lectores llevan a cabo este proceso de
manera automatica e inconsciente. Los nifios durante el desarrollo de este proceso y de
manera gradual, van apropiandose y dominando el codigo, lo que les permite a su vez

aumentar la velocidad en el tiempo, logrando una decodificacién mas rapida y automatica.
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Llegado este punto y habiendo comprendido los procesos lectores me permito aqui un
cuestionamiento que introduce el siguiente apartado. ¢(El juego didactico impacta en el
aprendizaje de la lectura de los alumnos?

Chacon (2008:1), sefiala que el juego didactico surge “(...) en pro de un objetivo
educativo, se estructura un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y
de simbolizacion o apropiacion abstracta I6gica de lo vivido para el logro de objetivos de
ensefianza curriculares (...) cuyo objetivo Gltimo es la apropiacion por parte del jugador, de
contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad (...)”

Continta afirmando que es importante conocer las destrezas que se pueden desarrollar a
través del juego, en cada una de las areas de desarrollo del alumno como: la fisico-
bioldgica(coordinacion 'y sentidos); socio-emocional (socializacion, expresion de
sentimientos), cognitivo-verbal (agilidad mental, memoria, atencion, pensamiento creativo)
y la dimension académica (apropiacion de contenidos de diversas asignaturas, pero en
especial, de lectoescritura y matematica donde el nifio presenta mayores dificultades). Asi
como también es de suma importancia conocer las caracteristicas que debe tener un juego
para que sea didactico y manejar su clasificacion para saber cual utilizar y cual seria el mas
adecuado para un determinado grupo. Una vez conocida la naturaleza del juego y sus
elementos es donde el docente se pregunta como elaborar un juego, con qué objetivo
crearlo y cudles son los pasos para realizarlo, es alli cuando comienza a preguntarse cuales
son los materiales méas adecuados para su realizacion y comienzan sus interrogantes. El
propdsito de generar estas inquietudes gira en torno a la importancia que conlleva utilizar
dicha estrategia dentro del aula y que de alguna manera sencilla se puede crear sin la
necesidad de manejar el tema a profundidad, ademas de que a partir de algunas soluciones
practicas se puede realizar esta tarea de forma agradable y comoda tanto para el docente
como para los alumnos. Todo ello con el fin de generar un aprendizaje efectivo a través de
la diversion. (Chacon, 2008:1)

La relacion entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y “aprender”
confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos, entrenarse, deducir, inventar,
adivinar y llegar a ganar, para pasarlo bien, avanzar y mejorar. (Chacén, 2008:2)

La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente. La actividad IGdica es atractiva
y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia la materia, bien sea para cualquier
area que se desee trabajar. (Chacon, 2008:2) Los juegos requieren de la comunicacion,

provocan y activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un ambiente
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ludico y permite a cada alumno desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje. Con el
juego, los docentes dejan de ser el centro de la clase, para pasar a ser meros facilitadores-
conductores del proceso de ensefianza- aprendizaje, ademas de potenciar con su uso el
trabajo en pequefios grupos o parejas.

La importancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el aprendizaje
memoristico, sino en la creacién de un entorno que estimule a los alumnos a construir su
propio conocimiento y elaborar su propio sentido y dentro del cual el docente pueda guiar
a los alumnos progresivamente hacia niveles superiores de independencia, autonomia y
capacidad para aprender, en un contexto de colaboracion y sentido comunitario que debe
respaldar y acentuar siempre todas las adquisiciones. (Chacén, 2008:2)

Un juego didéactico deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al docente
establecer las metas que se desean lograr con los alumnos, entre los objetivos se pueden
mencionar: plantear un problema que debera resolverse en un nivel de comprension que
implique ciertos grados de dificultad, afianzar de manera atractiva los conceptos,
procedimientos y actitudes contempladas en el programa, ofrecer un medio para trabajar en
equipo de una manera agradable y satisfactoria, reforzar habilidades que el nifio necesitara
mas adelante, educar porque constituye un medio para familiarizar a los jugadores con las
ideas y datos de numerosas asignaturas, brindar un ambiente de estimulo tanto para la
creatividad intelectual como para la emocional y finalmente, desarrollar destrezas en donde
el nifio posee mayor dificultad. (Chacon, 2008:3)

En este tipo de juegos se combinan el método visual, la palabra de los docentes y las
acciones de los alumnos con los juguetes, materiales, piezas etc. Asi, el educador dirige la
atencion de éstos, los orienta, y logra que precisen sus ideas y amplien su experiencia
(Chacodn, 2008: 2-3)

La autora sefiala que en cada juego didactico se destacan tres elementos:

El objetivo didactico: es el que precisa el juego y su contenido. Por ejemplo, si se propone

el juego “Busca la pareja”, lo que se quiere es que los nifios desarrollen la habilidad de
correlacionar objetos diversos como naranjas, manzanas, etc. El objetivo educativo se les
plantea en correspondencia con los conocimientos y modos de conducta que hay que fijar.
(Chacon, 2008:3)

Las acciones ludicas: estas, deben estar presentes, sino es tan solo un ejercicio didactico.

Estimulan la actividad, hacen méas ameno el proceso de la ensefianza y acrecientan la

atencion voluntaria de los alumnos. Un rasgo caracteristico de la accion ludica es la
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manifestacion de la actividad con fines lddicos; por ejemplo, cuando arman un
rompecabezas ellos van a reconocer qué cambios se han producido con las partes que lo
forman. (Chacon, 2008:3)

Las reglas del juego: constituyen un elemento organizativo del mismo. Estas reglas son las

que van a determinar qué y como hacer las cosas, y, ademas, dan la pauta de cémo
cumplimentar las actividades planteadas. (Chacon, 2008:3-4)

Es necesario que el docente repita varias veces las reglas del juego y llame la atencion de
los alumnos acerca de que, si las reglas no se cumplen, el juego se pierde o no tendra
sentido. Asi, se desarrollara, ademas, el sentido de la organizacion y las interrelaciones con
los compafieros. (Chacon, 2008:4)

El contenido de los juegos se selecciona teniendo en cuenta que ellos poseen
determinados conocimientos previos sobre los objetos y fendmenos del mundo
circundante, por lo que se hace necesario que antes del juego se examinen los objetos que
se utilizaran en el mismo. (Chacén, 2008:4)

Una vez establecidos los objetivos es necesario conocer sus caracteristicas, sin olvidar
que debe considerar lo siguiente: intencion didactica, objetivo didactico, reglas,
limitaciones y condiciones, numero de jugadores, edad especifica, diversion, tension,
trabajo en equipo y competicion. (Chacon, 2008:4)

En fin, no hay excusas para hacer no hacer un juego didactico atractivo y adecuado a los
aprendizajes de los alumnos. Ningun intento sera en vano a la hora de querer convertir el
aula de clases en un espacio ladico para el descubrimiento, el conocimiento, el respeto, la
diversidad y la formacion de alumnos criticos y Utiles a la sociedad. (Chacon, 2008:8)

Este trabajo puntualiza especificamente sobre las précticas formales de ensefianza
aprendizaje de la lectura. A su vez, sefiala la importancia del juego didactico para el
aprendizaje significativo de la misma. Hablamos entonces de practicas que se dan en torno
al aula en el contexto escolar, por lo tanto merece que nos preguntemos qué dice el actual
disefio curricular para la educacion publica de la Provincia de Buenos Aires, respecto a los
temas abordados por el presente.

El actual Disefio Curricular para la educacion primaria (2018), desde el area de Practicas
del Lenguaje “concibe el lenguaje como una practica social y cultural que se adecua en
forma dindmica y con gran versatilidad a contextos de uso particulares.” “Para que los
alumnos logren apropiarse progresivamente de las practicas del lenguaje, es preciso que, en

el aula, se las tome como modelos de referencia.”(...) “Todos estos conocimientos, en
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tanto se materializan en précticas, remiten a accion y a contexto de uso y distan de poder
ser concebidos como estaticos o enciclopédicos. EI modo de aprehenderlos, precisamente,
es ejerciendo practicas variadas, en ambitos diversos y con propositos diferenciados a lo
largo de las distintas etapas de la vida escolar” (Disefio curricular para la educacion
primaria, 2018, p. 45)

El disefio contempla diversas modalidades de trabajo en el aula que nos resultan
relevantes traer a colacion explicitando de este modo como se dan las practicas de lectura 'y
escritura en las aulas. Son las secuencias didacticas y los proyectos las diferentes
alternativas para abordar los contenidos del area.

“En el trabajo por proyectos, las acciones se organizan en funcién de obtener un producto
final y los alumnos conocen y, generalmente consensuan, los propositos de las tareas que
estan llevando a cabo.

Encaminar una sucesion de acciones hacia la consecucion de un objetivo no solo
contribuye a entender la finalidad de aquello que se estd haciendo, sino que también
permite poner los conocimientos en accién, a través de un aprendizaje activo, y resolver
diferentes problemas, cada vez con mayor autonomia en toma de decisiones.

Las secuencias didacticas permiten desplegar en forma simultanea otras practicas del
lenguaje que requieren de atencion puntual y recursividad. Por su parte, las practicas
habituales y sostenidas como, por ejemplo, la lectura de determinados géneros, el
seguimiento de autores de cuentos o novelas o el comentario sobre noticias ocurridas en la
semana pueden ser ejercidas en espacios acordados para tal fin, que sean previsibles y
esperados por los alumnos” (Disefio curricular para la educacion primaria, 2018, p. 45-46)

Un nuevo concepto que aparece con la revision y actualizacion de este Nuevo disefio para
la educacion primaria es el de “enfoque alfabetizador integrado”, el cual “sintetiza lineas
de trabajo de diferentes disciplinas, la Sociolinguistica, la Psicolinguistica, las Ciencias
Cognitivas, las Ciencias de la Educacion, la Linglistica del Texto, entre las principales,
con el objetivo de construir una propuesta para ensefiar a leer y a escribir a los nifios por si
mismos.

En la construccion de este enfoque alfabetizador provincial, se reconocen los caminos
recorridos a lo largo de anos (...) al utilizar el término integrador, se asume una
continuidad con el trabajo realizado a la vez que se aportan nuevos elementos que
estructuran la propuesta de ensefianza de un modo mas secuenciado y organizado” (Diseflo

curricular para la educacién primaria, 2018, p. 46)
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La necesidad que motiva el plantear un enfoque alfabetizador integrado viene dada de la
necesidad de reflexion sobre la lengua y sobre los procesos metacognitivos implicados en
la lectura y la escritura.

“Dado que para desplegar las practicas de lectura y escritura se involucran procesos
cognitivos, la metacognicion es parte sustancial de la propuesta. Por este motivo, se
ensefan estrategias lectoras y de escritura que favorezcan la comprension y produccién de
textos en forma explicita. En forma secuenciada y progresiva, mientras se despliegan las
practicas de lectura y escritura, se dedican espacios sostenidos al analisis de las diferentes
dimensiones linglisticas: discursiva, pragmatica, léxica, sintactica, morfolégica y
fonoldgica. Incrementar el conocimiento de la lengua como sistema es un eje fundamental
que toma relevancia en diferentes etapas de la tarea” (Disefio curricular para la educacion

primaria, 2018, p. 46-47)

2. ANTECEDENTES

En relacién al tema planteado hay ciertos autores e investigaciones que han abordado el

mismo.

Navarrete et al (2005) destinan su investigacion a dar respuestas a las diversas preguntas
en relacion a la disposicion de aprendizaje hacia el subsector de educacion matematica. El
trabajo, se llevd a cabo mediante la planificacion de actividades considerando los cuatro
ejes del subsector, a través de la implementacion de una metodologia basada en juegos
educativos y materiales manipulativos. Los autores concluyen, en que la implementacion
de recursos pedagdgicos innovadores como son juegos educativos y materiales
manipulativos en las clases de educacién matematica, generan en el alumnado una serie de
ventajas entre las que se pueden destacar que el uso de estos recursos permite captar la
atencion de los alumnos, generando en ellos el deseo de ser participes activos de las
actividades que con éstos se desarrollan. (Navarrete et al, 2005)

Si bien los alumnos en la cotidianeidad dan un uso de entretencién a los juegos, al ser
éstos utilizados para una funcion educativa provocan en ellos dos efectos; que son el de
divertirlos y a la vez el de ensefiarles, de tal forma que el aprendizaje que se genere sea
significativo, por lo cual, no sera olvidado por el alumno y perdurara a través del tiempo.

Las estrategias metodoldgicas utilizadas cumplen la funcion de invitar al alumno a
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aprender a partir de sus conocimientos y capacidades. Ademas, desempefian funciones de
socializacion, aumentando el interés y desarrollando procesos de pensamiento, siendo un
agente que rompe con la rutina de las clases normales. Es aqui en donde el docente cumple
un rol de mediador de los aprendizajes, por ello debe saber manejar los factores que
pueden influir en el desarrollo de las clases, frente a la cual se debe poseer un dominio de
la metodologia a utilizar, como de igual forma un dominio de grupo. (Navarrete et al,
2005) EI manejo de dichos factores por parte del docente permitira alcanzar los objetivos
planteados. A partir de lo expuesto anteriormente, se concluye que los juegos educativos y
materiales manipulativos aumentan la disposicion hacia el estudio de las matematicas,

cambiando de esta manera la vision que los alumnos poseen de esta area.

Por su parte, Galeano Cruz & Hernandez Hernandez (2016) trabajan sobre los juegos de
mesa como recurso didactico en el mejoramiento del proceso lecto-escritor. Los autores
consideran importante aplicar herramientas didacticas que dinamicen el proceso lecto-
escritor. A las conclusiones que llegan son que todas las personas nacemos con
capacidades y habilidades propias de nuestra misma naturaleza, y a medida que vamos
creciendo las vamos fortaleciendo, e incluso vamos tomando algunas del medio que nos
rodea. Para hacer efectivo dicho fortalecimiento, existen mecanismos y herramientas
educativas tradicionales y modernas, en esta ocasion los autores del trabajo eligieron los
juegos de mesa para fortalecer la lectura. (Galeno & Hernandez, 2016:68)El uso de estos
juegos, es una estrategia de aprendizaje positiva ya que permite a los alumnos descubrir
nuevas palabras, nimeros, oraciones, expresiones, modos de relacionarse, formas de juego,
etc.

Dando su aporte en relacion a la intervencion del juego didactico en la lectura, la tesis de
Reyes Ledn (2015) tiene por objetivo, disefiar un plan estratégico para promover el uso de
los juegos didacticos como recurso para la ensefianza y reforzamiento de la lectura en los
nifios de cuarto grado. A través de esta investigacion la autora, pretende brindar a los
docentes un material tedrico-practico y motivarlos para el uso de la actividad ludica en los
primeros afos del proceso educativo. Arriba a las siguientes conclusiones:

Los docentes en su mayoria manifestaron poseer conocimientos acerca de los juegos
didacticos en la ensefianza de la lectura. Sin embargo, durante la praxis pedagdgica
emplearon actividades rutinarias. Ello significa que al docente no le basta con conocer la

teoria, sino que debe ser capaz de reflexionar y actuar de manera critica de acuerdo a cada

16



contexto en base a las propuestas que mejor se adecuen al mismo, tomando en
consideracidn las teorias educativas existentes y las estrategias didacticas innovadoras que
permitan satisfacer los intereses y necesidades de los educandos. (Reyes, 2015: 225)

Las estrategias y recursos implementados por el docente durante la praxis diaria son
escasos en un elevado porcentaje, limitados al uso de la pizarra, el cuaderno, la copia del
pizarron y el dictado de conceptos, lo que denota baja produccion y creatividad, haciendo
del proceso de ensefianza-aprendizaje algo metddico y carente de experiencias
significativas, dejando de lado la busqueda del conocimiento y reflexion sobre la préctica.
(Reyes, 2015: 226)

Los docentes mantienen una postura tradicionalista en la ensefianza de la lectura.

En relacion a los alumnos, el analisis de las tablas y graficos permitié concluir que una
vez finalizado el plan estratégico de actividades, se encuentran en un nivel alfabético en la
lectura de textos, pudiendo reconocer, identificar y manipular los sonidos que componen
las palabras y distinguir a esta sin problemas. Ello indica que los educandos han

conseguido una adecuada conciencia fonoldgica. (Reyes, 2015: 226)

A su vez, Colmenares (2012) en su trabajo tuvo como propoésito disefiar una guia de
estrategias para la ensefianza de la lectura y la escritura dirigidas a los nifios de segundo
grado de educacion primaria de la escuela bolivariana “Potrerito del Manzano”. Enmarcada
en una investigacion de campo de caracter descriptivo bajo la modalidad de un proyecto
factible desglosado en tres fases: diagnostico, factibilidad y disefio. Para ello se
seleccionaron una muestra de 18 nifios y nifias y una docente de la mencionada escuela. La
informacion se recab0 a través de un cuestionario con una serie de items relacionados con
los juegos didacticos dirigidos hacia el aprendizaje a la lectura y la escritura.

La interpretacion y analisis de los resultados, se realizd en términos de frecuencias y
porcentajes de las respuestas presentadas en los cuadros y gréficas, los resultados
evidenciaron que existe la necesidad de elaborar una guia de juegos didacticos como
estrategia para la ensefianza de la lectoescritura dirigidos a los nifios y nifias del segundo
grado de educacion primaria en el proceso de la lectura y la escritura en la escuela
bolivariana “Potrerito del Manzano”.

De acuerdo con los objetivos planteados orientados a los juegos didacticos como
estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura en los nifios de segundo grado de

educacion primaria se concluyd lo siguiente:
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Aun cuando la mayoria de los docentes tienen conocimiento suficiente acerca de los
aspectos que caracterizan el proceso de la lectura y la escritura de los nifios en los primeros
grados de educacion primaria, estos conocimientos quedan solo en el manejo tedrico, pues
en la practica pedagdgica de aula se observé el desconocimiento por parte de la docente de
la manera de cémo aplicar herramientas metodoldgicas adecuadas para desarrollar el
aprendizaje de la lectura y la escritura en los nifios. (Colmenares, 2012)

Se evidencié que la docente, al abordar su rol de mediador en el proceso de la
lectoescritura, en cuanto a la aplicacion de estrategias de ensefianza para los nifios, utiliza
estrategias rutinarias como: dictados, copias, libros de lectura basicas y no actividades que
le permitan a estos relacionarse con los diversos juegos didacticos, limitando de esta
manera el proceso de la lectura y la escritura de una forma divertida. (Colmenares, 2012)

Cabe destacar, que es relevante la necesidad de una guia de juegos didacticos para la
ensefianza de la lectura y la escritura dirigida a nifios de segundo grado de educacion
primaria, donde el docente tenga el interés por manejar esta estrategia novedosa que
promueva en ellos el desarrollo de conocimientos habilidades y destrezas que le permitan
realizar cada dia aprendizajes mas complejos. En la aplicacion de la guia, se evidencio
receptividad y entusiasmo en los nifios, demostrando que las estrategias aplicadas fueron

factibles.

Huaranca (2012), en su tesis plantea como objetivo promover la importancia del juego
dentro del quehacer educativo como estrategia para la ensefianza de dicha competencia,
incentivando el establecimiento de vinculos entre el juego, la lectura y el nifio. El disefio de
la investigacion es documental con estudio de tipo descriptivo, el cual sirvié de soporte
para recomendar la aplicacién de estrategias ludicas que permitan al docente lograr la
globalizacion y vinculacién en los procesos de lectura con los juegos didacticos,
alcanzando los nifios la comprension lectora y los docentes, la reflexion sobre el desarrollo

de experiencias de aprendizaje, mejorando asi la practica pedagdgica. (Reyes, 2015: 19)

Haciendo su aporte, Bonilla (2006), propone la aplicacion de pequefias bibliotecas para
mejorar la ensefianza de la lectura en la primera y segunda etapa de educacion bésica. El
mismo, efectué un estudio de campo de caracter descriptivo sobre una muestra de 15
docentes, 15 alumnos y 15 padres y/o representantes, a fin de ejecutar una propuesta que

permitiese poner en practica la creacion de pequefias bibliotecas en las aulas de clases. El
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objetivo central del proyecto era coadyuvar a los docentes en sus tareas de ensefianza-
aprendizaje, sobre todo, aquellas ligadas directamente a la lectura. Las conclusiones
extraidas por el investigador arrojaron que con ayuda de pequefias bibliotecas en el aula de
clase existe la posibilidad de mejorar el nivel de rendimiento académico de los alumnos.
(Reyes, 2015: 20)

También, Torin (2004) realiz6 una tesis donde su objetivo general fue proponer

estrategias metodoldgicas para mejorar el proceso de lectura de los alumnos de la citada
institucion. El estudio se enmarcé dentro de la modalidad de proyecto factible en base a un
trabajo de campo de caracter descriptivo. Para ello, se seleccionaron dos muestras en dos
estratos (docentes y alumnos), y para recabar la informacién se elaboraron dos
instrumentos, una Escala tipo Lickert dirigida a los docentes y una Guia de Observacion
para los alumnos. Los resultados permitieron concluir sobre la necesidad de elaborar una
propuesta con estrategias para mejorar el proceso de lectura en los alumnos. (Reyes, 2015:
20)
Respecto a las estrategias de ensefianza, Segovia (2002), en su ponencia destacd la
necesidad de utilizar actividades lGdicas para lograr tal cometido, por ser mas nutritivas
para el alumno y por generar resultados méas provechosos. Destaca la importancia de dejar
de lado los métodos “arcaicos” y de permitir a los alumnos “aprender haciendo” mediante
la ejecucion de actividades que les permitan identificarse con su mundo real, donde la
creatividad sea parte de su invencion y descubrimiento, ofreciendo espacios motivadores y
actividades ludicas que permitan un aprendizaje significativo sin tener que menospreciar
los métodos que han marcado historia en la ensefianza de la lectura y la escritura. (Reyes,
2015: 21)

A su vez, Diaz (2002) realizé un diagnoéstico de las caracteristicas de la lectoescritura en
los primeros afios escolares en la primer etapa de educacion basica en las escuelas del
Municipio Marifio del Estado Nueva Esparta durante el afio escolar 2001-2002, el cual
tenia por objetivo conocer la realidad en esta rea motivada por las dificultades que
presentaban los alumnos de los primeros afios escolares al leer. Los resultados
evidenciaron que la falta de titularidad de los docentes y la carencia de materiales
bibliograficos y didacticos es lo que ha incidido en que no se desarrolle una mejor labor en

la lecto-escritura. Aunado a estos factores, muchos nifios no reciben ningun tipo de ayuda
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en sus hogares, lo cual incide en la consolidacion del aprendizaje de las habilidades
basicas. Las recomendaciones suministradas por este investigador apuntaron hacia la
creacion de un nuevo perfil de docente a traves de cursos y talleres de actualizacion que les
permita poner en préctica nuevas ideas educativas para solventar la situacion observada.
(Reyes, 2015: 21)

En su tesis, Uzcategui (2011), se propone disefiar un plan para el desarrollo de la lectura 'y
escritura de los nifios y nifias que alli asisten con la finalidad de subsanar las debilidades
que se presentan en esta competencia. La metodologia se basd en un proyecto factible
soportado por una investigacion de campo descriptiva, ademas del empleo de entrevistas y
cuestionarios a los docentes. Luego de los resultados obtenidos, se procedi6 a disefiar un
plan con los elementos necesarios para poder subsanar las debilidades presentes en los
educandos, sugiriendo la realizacion de un seguimiento a corto y mediano plazo para
observar los resultados obtenidos. (Reyes, 2015: 19)

Es necesario destacar que todos estos estudios demuestran la importancia de la utilizacion
adecuada de estrategias variadas en la ensefianza de la lectoescritura, coincidiendo en la
repercusion del lenguaje materno, el conocimiento del nifio de su propio cuerpo como
factor psicologico y el gozar de un buen ambiente familiar como condicion indispensable
para iniciar el proceso de aprendizaje. Ademas, si bien existen muchos métodos para la
ensefianza de la lectura, estos deben ser utilizados adecuadamente por el docente,

respetando las necesidades e intereses de los educandos.

3. PLANTEO DEL PROBLEMA

Durante el desarrollo de los nifios, la adquisicion de la lectura es un paso de gran
importancia. Sin embargo, pueden presentarse dificultades para la adquisicion de la misma.
Entre las causas de estas dificultades para la adquisicién podemos hablar de una practica de
ensefianza inadecuada. Si no es interesante para los alumnos, estos no prestan atencion, por
ende, no hay aprendizaje significativo y puede manifestarse en algunos casos la
adquisicion tardia de los procesos lectores. Mi paso por las escuelas de educacion primaria
me ha permitido observar précticas de ensefianzas de lectura, desmotivadoras y monétonas.
Lo que me ha conducido a preguntarme en méas de una oportunidad, por qué no se

implementan estrategias donde el juego didactico tenga protagonismo en las aulas. Esta
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percepcion y reflexion personal me llevaron a problematizar sobre como impacta el juego
didactico en el aprendizaje de la lectura. ¢El uso de esta estrategia en las aulas mejorara los
procesos de aprendizaje de esta habilidad?

El juego didactico, surge con un fin educativo, que responde al logro de objetivos
curriculares. La actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencién de los
alumnos hacia el area de trabajo que en esta ocasién sera lectura. Los juegos promueven la
comunicacion, provocan y activan los mecanismos de aprendizaje.

El presente trabajo pretende indagar cuél es el impacto del juego didactico en el
aprendizaje de la lectura de los alumnos de primer grado de diversas escuelas publicas del

distrito de Capitan Sarmiento.

4. OBJETIVOS

GENERALES

[ Indagar cual es el impacto del juego didactico en el aprendizaje de la lectura de

alumnos de primer grado de las escuelas publicas de Capitan Sarmiento.

ESPECIFICOS
L Conocer la frecuencia de uso de juegos didacticos en el aprendizaje de la

lectura por parte de las docentes de aulas de primer grado de las escuelas
publicas de Capitan Sarmiento.

(d Identificar las estrategias de ensefianza que utilizan las docentes de aulas de
primer grado de las escuelas publicas de Capitan Sarmiento en relacién al
aprendizaje de la lectura de sus alumnos.

(d Determinar si las docentes de primer grado de las escuelas publicas de
Capitdn Sarmiento, poseen conocimientos sobre el juego didactico y sus

objetivos pedagdgicos.
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HIPOTESIS

El juego didactico como herramienta de ensefianza/aprendizaje impacta de manera
positiva en el aprendizaje de la lectura de los alumnos de primer grado de las escuelas

publicas de Capitan Sarmiento.

5. METODO

5.1. Disefo

El presente estudio de investigacion tomé la metodologia cuantitativa no experimental,
utilizando, desde su dimension temporal, el tipo de disefio transversal que implica realizar
una unica evaluacion en el campo. A su vez, de los estudios de tipo transversal utiliz6 uno
de sus subtipos que es correlacional-causal. El cual tiene por objetivo describir relaciones

entre dos o mas variables en un momento determinado.

5.2. Participantes

Participaron del estudio la investigadora y una muestra seleccionada de 60 docentes de
sexo femenino de entre 25 y 50 afios de diversas escuelas publicas primarias de la

mencionada ciudad.

5.3. Técnicas de recoleccion de datos

Para realizar la investigacion, resultd pertinente utilizar un cuestionario con una serie de
items relacionados con los juegos didacticos y el aprendizaje de la lectura en alumnos de
primer grado.

Con el cuestionario se recolectaron los datos que permitieron el analisis de las variables y
el logro de los objetivos. A su vez, se dilucido cudl es el conocimiento de los docentes
sobre el juego didactico y su aplicacion en el aprendizaje de la lectura en alumnos de
primer grado. Para arribar, a la conclusion se realizaron preguntas como: qué

conocimientos posee sobre los juegos didacticos; la inclusion de los mismos en las
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planificaciones didacticas, si conoce el impacto de los juegos didacticos en el aprendizaje
de la lectura, entre otras.

Ademas se realizaron 10 observaciones de clases de practicas del lenguaje, un analisis de
diferentes secuencias y proyectos aulicos utilizados por las docentes para cotejar la
frecuencia con la que aparecen los juegos didacticos utilizados como recursos en las
practicas diarias, dando respuesta de este modo a otros de los objetivos propuestos para el

presente trabajo de investigacion.

5.4. Procedimiento

La recoleccion de datos se llevé a cabo en la ciudad de Capitan Sarmiento entrevistando a
60 docentes de escuelas primarias pablicas que aportaron a su vez sus proyectos y
planificaciones

La interpretacion y anélisis de los resultados, se realizé a traves de graficos y porcentajes
de las respuestas obtenidas desde el cuestionario y el analisis de proyectos vy
planificaciones de los docentes que participaron de forma voluntaria brindando su

consentimiento para ser entrevistados.

6. RESULTADOS

Se analizaron y organizaron los datos obtenidos de los cuestionarios, los proyectos y las
planificaciones docentes en funciéon de una mayor claridad y con la idea de ir haciendo

comparaciones entre los mismos.

Dentro de los resultados, habra dos apartados:

1. Andlisis de los datos obtenidos de la observacion de los proyectos vy

planificaciones de las docentes.

2. Resultados y analisis de los cuestionarios.

El procesamiento e interpretacion de los datos y la informacion obtenida, aparece en

tablas y graficos para dar claridad a la interpretacion mediante lo cuantitativo, y se
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considera lo cualitativo que resulta de las justificaciones que dan los docentes ante las

respuestas.

1. Planificaciones y proyectos docentes.

El 25% de los docentes entrevistados incluye en sus planificaciones y proyectos a los
juegos didacticos. A su vez, el 67% utiliza con poca frecuencia en el aula los juegos
didacticos, el 25 % mucho y el 8% restante no utiliza los juegos en la misma. En las

observaciones ulicas aparecieron pocas instancias de juego y aprendizaje.

Por otra parte, el lugar que ocupan los juegos dentro de la clase, es como introduccion al
tema a trabajar. Si bien la mayor cantidad de docentes entrevistados rescatan y
manifiestan saber la importancia del juego para la ensefianza/aprendizaje de la
lectoescritura, sélo un 25% de ellos incorpora el juego dentro de sus planificaciones y
proyectos, mientras que el 75 % planifica incluyendo el juego didactico en la ensefianza de
la lectura con menos frecuencia, exponiendo que depende del tipo de actividad a trabajar.
La mayoria de los docentes realiza practicas de ensefianza rutinaria y alejada del interés de
los nifios.

2. Cuestionario para docentes.

PREGUNTA 1

¢ Qué conocimientos posee Resultados
sobre los

juegos didacticos?

Profundo 50
Vago 10
Desconozco 0
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PREGUNTA 1
{ Que conocimientos posee sobre los juegos didacticos?

0%

» Profundo

Desconozeo

El 83 % de los docentes entrevistados tiene un conocimiento profundo sobre los juegos
didacticos. Mientras que el 17 % posee un conocimiento vago y ningin docente de la

muestra manifestd desconocimiento sobre el tema.

Con el fin de determinar qué conocimientos poseen sobre los juegos didacticos, se les
siguid preguntando:

PREGUNTA 2

¢Para qué se utilizan? Resultados

Desconozco 0

Con un fin ludico 5

Con un fin educativo 15

Para ambos ( ludico y educativo) 40

Para ninguna de las opciones 0

PREGUNTA 2

¢ Para que se utilizan?

B Desconozco

M Con un fin Iudico

M Con un fin educativo

M Para ambos

.Para ninguna de las
opciones




El 67% de los entrevistados respondi6 que el uso de los juegos didacticos es con un fin
ludico y educativo, mientras que el 8% con un fin ladico y el 25 % con fin meramente

educativo.

PREGUNTA 3

¢ Conoce el impacto de los juegos Resultados
didacticos en el aprendizaje en general?

Si 45

No 15

PREGUNTA 3
. Conoce el impacto de los juegos didacticos en el
aprendizaje en general?

M Si
ENo

El 75 % de los docentes aseguran conocer el impacto de los juegos didacticos en el
aprendizaje. Los entrevistados exponen que el juego didactico es una herramienta
productiva para los alumnos, ya que ayuda al desarrollo intelectual-pedagdgico, sensorio-
motriz y socio-emocional. Por ejemplo: ayudan a los nifios en la destreza manual,
resolucion de conflictos, frustracion, creatividad y socializacion. EI 25 % restante no
conoce el fin pedagogico-ladico del juego didactico, pero no implica que no hagan uso del

mismo en su clase.
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PREGUNTA 4

¢Y su impacto en la ensefianza de la Resultados
lectura inicial especificamente?
Si 45
No 15
PREGUNTA 4
¢ Y suimpacto en la ensefianza de la lectura inicial
especificamente?

W Si
ENo

El 75 % de los docentes aseguran conocer el impacto de los juegos didacticos en la
ensefianza de la lectura. Los mismos exponen que el juego ayuda a la apropiacion gradual
y progresiva de lectoescritura, ya que en los juegos se identifican las letras , se leen

palabras, oraciones y frases, se describen situaciones o personajes segun el juego propuesto

en el aula. El 25 %, los entrevistados no conocen el impacto en la lectura.
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PREGUNTAS

¢ Qué tipo de impacto tienen los juegos
didacticos sobre los objetivos pedagdgicos
relacionados con el aprendizaje de la Resultados
lectura?
Positivo 55
Negativo 0
Ninguno )
PREGUNTA S

. Qué tipo de impacto tienen los juegos didacticos sobre
los objetivos pedagogicos relacionados con el
aprendizaje de la lectura?

M Positivo
B Negativo
@ Ninguno

El 92 % de los docentes entrevistados manifiestan la utilizacion del disefio curricular de
primaria para realizar sus planificaciones y proyectos, a partir de ello proponen sus
objetivos pedagdgicos e inician la basqueda de juegos didacticos acordes a la edad e
intereses del alumnado. Para los entrevistados, el juego didactico por lo anteriormente
expuesto, tiene un impacto positivo sobre los objetivos pedagdgicos relacionados con el
aprendizaje de la lectura. Mientras, que el 8 % indica que el juego didactico no tiene
ningln impacto sobre los objetivos pedagdgicos anteriormente mencionados.
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PREGUNTA 6

¢Planifica la ensefianza de la lectura a Resultados
partir de los juegos didacticos como

recurso primordial?

Si 15

No 0

A veces 45
PREGUNTA 6

i Planifica la ensefianza de la lectura a partir de los juegos
didacticos como recurso primordial?

0% B No

A wveces

El 25 % de los entrevistados planifican la ensefianza de la lectura a partir de los juegos
didacticos como recurso primordial, mientras que el 75 % planifica incluyendo el juego
didactico en la ensefianza de la lectura con menos frecuencia, exponiendo que depende de

el tipo de actividad a trabajar.

PREGUNTA 7

¢ Con qué frecuencia utiliza los juegos Resultados
didacticos en el aula?

Mucho 15
Poco 40
Nada 5
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PREGUNTA7

{Con que frecuencia utiliza los juegos didacticos en el
aula?

B Mucho
B Poco
MNada

El 67% utiliza con poca frecuencia en el aula los juegos didacticos, el 25 % mucho y el

8% restante no utiliza los juegos en la misma.

PREGUNTA 8

A partir de las siguientes opciones de Resultados
juego didéctico.
¢ Cual conoce y utiliza en el aula?

Solo podré seleccionar una opcion.

Tutti frutti 0

Sopa de letras con diferentes temas 20
Bingo 20

Juego de la memoria 5

Cartas con diferentes tematicas 15

(letras, silabas, palabras, nimeros)
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PREGUNTA 8§
A partir de las siguientes opciones de juego didactico.
;Cual conoce y utiliza en el aula? Solo podra

seleccionar una opcion.

0%

® Tutti frutti

B Sopa de letras
EBingo

B Juego de la memoria

B Cartas

En esta pregunta cada docente debia elegir una de las opciones brindadas por la

investigadora.

El 33 % de los docentes utiliza como recurso didactico las sopas de letras y el bingo. A su
vez, el 25 % selecciond la utilizacion de cartas y el 8 % restante utiliza en el aula el juego

de la memoria para el aprendizaje de la lectura.

Los entrevistados manifiestan adecuar los juegos didacticos a las distintas areas
curriculares e intereses de los alumnos. Por ejemplo: utilizan las cartas para trabajar
practicas del lenguaje y matematica. Una de las docentes entrevistadas expresa que utiliza
un libro de animales que les interes6 a sus alumnos, para trabajar la oralidad y descripcion
de los mismos, sin tener planificado de antemano en proyecto o planificacion.

Asimismo, mencionan otros juegos: sudoku, adivinanzas, laberintos, juegos de mesa
(carrera de mente, preguntados, letra a letra, sumo 10, calculo real), digalo con mimica,
crucigrama, ahorcado, busqueda del tesoro, rompecabezas, utilizacion de las TIC con

juegos de conectar igualdad (pacman de letras), etc.
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PREGUNTA9

Cuando utiliza juegos en el aula para la Resultados
ensefianza, ¢Nota algiin cambio de
predisposicion y atencion de los nifios

ante la actividad?

Si 60

No 0

PREGUNTA 9
Cuando utiliza juego en el aula para la ensefianza
(Nota algun cambio de predisposicion y atencion de los
niinos ante la actividad?

B S
BNo

El 100 % de los docentes entrevistados manifiesta notar cambios en la predisposicion y
actitud del alumnado frente a actividades propuestas a través de juegos didacticos. Los
observan, activos, participativos, motivados, interesados, predispuestos, trabajan en equipo

o individualmente segln el juego y competitivos.

32



PREGUNTA 10

En el caso de notar cierto cambio, ;Cémo Resultados
considera que repercute en el aprendizaje
de los nifios?
Los beneficia 60
Los perjudica 0
No afecta de ningn modo 0

PREGUNTA 10
En el caso de notar cierto cambio

(Como considera que repercute en el aprendizaje de los

ninos?

B Los beneficia
B L os perjudica

modo

DNO afecta de ningiin

El 100 % de los docentes entrevistados consideran que los juegos didacticos en el aula

repercuten de manera positiva y benefician a los alumnos. Los nifios se encuentran atraidos

y predispuestos ante la actividad.

PREGUNTA 11
¢Cree que el juego didactico es una Resultados
estrategia importante para la ensefianza
de la lectura de nifios de primer grado?
Si 60
No 0
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PREGUNTA 11
. Cree que el juego didactico es una estrategia
importante para la ensefianza de la lectura de nifios de
primer grado?

WS
BNo

El 100 % de los docentes considera que los juegos didacticos son una estrategia
importante para la ensefianza/aprendizaje de la lectura de primer grado, ya que permiten
tener un primer acercamiento al conocimiento (por ejemplo: de letras, nimeros, palabras) a
través de una herramienta que es cotidiana para los nifios. Todos juegan y resulta atractivo

aprender de esta manera.

PREGUNTA 12

A partir de las siguientes opciones. Respuestas
¢ Cual es el método que utiliza para
ensefiar a leer y escribir? Solo podréa

seleccionar una opcion.

Método global 50
Meétodo sintético 0
Método fonoldgico 10

Otros 0
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PREGUNTA 12
¢, Cudl es el método que utiliza para ensefiar a leery
escribir? Solo podra seleccionar una opcion

0%

B Método global
Método sintético
m Método fonologico

® Otros

En esta pregunta cada docente debia elegir una de las opciones brindadas por la

investigadora.

El 83, 3 % de los docentes entrevistados, utiliza el método global, mientras que el 16, 6 %

restante emplea el método fonoldgico.

El método global, parte de la palabra o la frase para llegar a sus elementos: las silabas, las
letras, los sonidos, mientras que el método fonoldgico inicia con la identificacion de los
sonidos que contiene cada palabra, comprendiendo la independencia de cada sonido para lo

que se trabaja con un proceso secuencial de fragmentacion de la misma.

PREGUNTA 13

¢ Qué ventajas ofrece este método que utiliza para aprender a leer y escribir?

Se realizard una diferenciacion entre el método global y el fonolégico, ya que los

entrevistados exponen utilizar ambos.

Ventajas del método global

Los docentes, respondieron que:
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[ Es un proceso de ensefianza-aprendizaje dinamico, activo (el propio alumno
construye su aprendizaje con la guia docente) y atractivo para los nifios ya que se
realizan muchas actividades ludicas.

d Se desarrolla la capacidad de comunicacion del alumno en base a su expresion oral,

la lectura y la escritura.

(W

Permite al alumno comprender la funcionalidad del sistema de escritura.

[ Fomenta el analisis, la reflexion y la utilizacion del sistema convencional de
escritura, al mismo tiempo que se utiliza para diversas actividades de la vida diaria.

[ Facilita y promueve la comprension lectora, la memoria visual y desarrolla

competencias linglisticas y comunicativas.

Ventajas del método fonoldgico

Los entrevistados, respondieron:
[ Se enfoca en la oralidad y en los sonidos de las letras y palabras para luego pasar a
dominar la lectoescritura.
(1 Se basa en el proceso de aprendizaje y no en el resultado.
[ Favorece la conciencia fonoldgica.
(1 Se basa en la oralidad y en el sonido que el nifio ya utiliza al hablar.
(d Ayuda a encontrar un sentido, el nifio no aprende la letra separada de la palabra, de

su utilidad.

PREGUNTA 14

Para la ensefianza de las practicas del Respuestas
lenguaje el disefio curricular habla de
practicas variadas ¢ Considera el juego

didactico como una de ellas?

Si 60

No 0
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PREGUNTA 14
Para la ensenianza de las practicas del lenguaje el disefio
curricular habla de practicas variadas ; Considera el
juego didactico como una de ellas?

mSy
BNo

El 100 % de los docentes entrevistados considera el juego didactico como una préactica
variada para la ensefianza de la lectoescritura en Précticas del Lenguaje.
Los entrevistados indican que los juegos didacticos son herramientas beneficiosas para la
ensefianza y aprendizaje ya que al proponerlos en el aula, los alumnos mejoran su
rendimiento, se encuentran atraidos por la propuesta, incrementa la atencién y mejora el
nivel y calidad de la colaboracion entre los alumnos, consigue facilitar el contenido de las
asignaturas permitiendo una ensefianza mas efectiva entre alumnos de diferentes niveles y

capacidades.

7. DISCUSION

Hasta aqui con los datos observados, registrados, analizados e interpretados se pueden ver
los interesantes resultados que dejan vislumbrar la relacion y el aprendizaje significativo
que se produce si se vincula el juego didactico con el aprendizaje de la lectura en aulas de
primer grado. La autora Chacdn (2008:2) expone que la relacion entre juego y aprendizaje
es natural, los verbos “jugar” y “aprender” confluyen. Ambos vocablos consisten en
superar obstaculos, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar, para pasarlo

bien, avanzar y mejorar.

Del cuestionario a los docentes se obtiene que el 84 % de los docentes exponen tener

conocimiento profundo sobre los juegos didacticos. A pesar de que la muestra de docentes,
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sefiala tener ese tipo de conocimiento cuando se les consulta sobre la utilidad del mismo, la
mayoria tuvo dificultades para identificar su fin, porque respondieron que el mismo era

meramente ludico por un lado y otros respondieron educativo.

La autora Paula Chacén (2008) afirma que es importante conocer las destrezas que se
pueden desarrollar a través del juego, en cada una de las areas de desarrollo del alumno
como: la fisico-bioldgica, socio-emocional, cognitivo-verbal y la dimension académica .
Los docentes reconocen el impacto en la ensefianza/aprendizaje de la lectura porque
exponen en las encuestas que el juego didactico es una herramienta productiva para los
alumnos, ya que ayuda al desarrollo intelectual-pedagbgico, sensorio- motriz y socio-
emocional. La contradiccion es que no es alto el porcentaje (25%) que planifica la
ensefianza de la lectura incluyendo juegos didacticos como recurso primordial. En relacion
a lo antes expuesto, la utilizacién del mismo el aula se realiza con poca frecuencia por
parte de los docentes.

En las observaciones aulicas no aparecieron instancias de juego y aprendizaje.

Por otra parte, el lugar que ocupan los juegos dentro de la clase, es como introduccion al
tema a trabajar. Si bien la mayor cantidad de docentes entrevistados rescatan y
manifiestan saber la importancia del juego para la ensefianza/aprendizaje de la
lectoescritura, s6lo un 25% de ellos incorpora el juego dentro de sus planificaciones y
proyectos, mientras que el 75 % planifica incluyendo el juego didactico en la ensefianza de

la lectura con menos frecuencia, exponiendo que depende del tipo de actividad a trabajar.

La muestra entrevistada manifiesta notar cambios en la predisposicion y actitud del
alumnado frente a actividades propuestas a través de juegos didacticos. Los observan,
activos, motivados, predispuestos, competitivos y trabajan en equipo o individualmente
segun el juego. Paula Chacon al igual que los docentes, afirma que si la actividad Iudica
propuesta es atractiva y motivadora, capta la atencidén de los alumnos hacia la materia.
(Chacon, 2008:2) Los juegos requieren de la comunicacién, provocan y activan los
mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un ambiente lGdico y permite a cada
alumno desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje. Con el juego, los docentes dejan
de ser el centro de la clase, para pasar a ser meros facilitadores-conductores del proceso de

38



ensefianza- aprendizaje, ademéas de potenciar con su uso el trabajo en pequefios grupos o

parejas.

A pesar de lo antes dicho por la autora, la mayoria de los docentes realiza practicas de
ensefianzas rutinarias y alejadas del interés de los nifios. Las estrategias y recursos
implementados por los mismos durante las observaciones por parte de la investigadora son
limitados al uso del pizarron, el cuaderno y el dictado de conceptos, lo que denota baja
produccion y creatividad, haciendo del proceso de ensefianza-aprendizaje algo carente de
experiencias significativas, dejando de lado lo ludico y los intereses del alumno para lograr

una experiencia de aprendizaje significativa.

Las autoras Nufiez y Santamarina ( 2014:76) exponen que si se realiza una revision
detallada de las definiciones de diversos autores acerca de qué es leer, se puede comprobar
que en todas ellas se previene de la complejidad del concepto, a su vez, indican al respecto
que “el término incluye una amplia gama de actividades sobre las que no hay acuerdo,
quizas porque, se puede relacionar con casi todos los procesos cognitivos, desde la
sensacion y la percepcion, hasta la comprension y el razonamiento.

Los docentes entrevistados en relacion a la ensefianza de la lectura sefialan no utilizar un
método especifico, manifestando que adaptan sus formas de ensefiar, a las modificaciones
curriculares, a las capacitaciones a las que asisten y al alumno en particular. Un 8% de los
mismos sefala utilizar, el método global y exponen sus ventajas ( ejemplo: fomenta el

analisis, la reflexion ,etc.)

El Disefio Curricular para la educacion primaria (2018), contempla diversas modalidades
de trabajo en el aula que nos resultan relevantes traer a colacion explicitando de este modo
como se dan las précticas de lectoescritura en las aulas. Son las secuencias didacticas y los
proyectos las diferentes alternativas para abordar los contenidos del area.En el trabajo por
proyectos, las acciones se organizan en funcion de obtener un producto final y los alumnos
conocen Yy, generalmente consensuan, los propositos de las tareas que estan llevando a
cabo.

Encaminar una sucesién de acciones hacia la consecucién de un objetivo no solo
contribuye a entender la finalidad de aquello que se est4d haciendo, sino que también

permite poner los conocimientos en accién, a través de un aprendizaje activo, y resolver
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diferentes problemas, cada vez con mayor autonomia en toma de decisiones. En relacion a
lo expuesto, los docentes de primaria consideran el juego didactico como una practica
variada para la ensefianza de la lectoescritura en Practicas del Lenguaje. Los entrevistados
indican que los juegos didacticos son herramientas beneficiosas para la ensefianza y
aprendizaje ya que al proponerlos en el aula, los alumnos mejoran su rendimiento, se
encuentran atraidos por la propuesta, incrementa la atencion y mejora el nivel y calidad de
la colaboracion entre los alumnos, consiguen facilitar el contenido de las asignaturas

permitiendo una ensefianza mas efectiva entre alumnos de diferentes niveles y capacidades.

8. CONCLUSION

Una vez realizado el andlisis de datos cabe sefialar las conclusiones obtenidas, producto
de los resultados de la aplicacion de diferentes técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion (cuestionario, observacion de clase, secuencias y proyectos de docentes)

Cabe destacar que la muestra tomada en consideracion fue de sesenta (60) docentes de
escuelas primarias publicas de Capitan Sarmiento, pues ellos eran los sujetos de analisis en
esta tesis, dada la importancia en su intervencion sobre el aprendizaje de la lectura de los
alumnos de primaria.

Como resultado final, se puede concluir que:

d Los docentes en su mayoria manifestaron poseer conocimientos acerca de los
juegos didacticos en la ensefianza de la lectura. Sin embargo, durante la praxis
pedagdgica, emplearon actividades rutinarias y metddicas. Ello significa que al
docente no le basta con conocer la teoria sino que debe ser capaz de reflexionar y
actuar de manera critica de acuerdo a cada contexto en base a las propuestas que
mejor se adecuen al mismo, tomando en consideracion las teorias educativas
existentes y las estrategias didacticas innovadoras que permitan satisfacer los

intereses y necesidades de los educandos.
[ Se observaron en las planificaciones y proyectos de los docentes entrevistados, la

inclusion de juegos didacticos en la ensefianza de la lectura, pero al realizar las

observaciones, las clases perdian el hilo del juego propuesto y se transformaban en
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metddicas y rutinarias: en ocasiones no se incluyen los juegos o solo servian para

presentar el tema.

[ Las estrategias y recursos implementados por el docente durante la praxis diaria son
escasos en un elevado porcentaje, limitados al uso de la pizarrén, el cuaderno, la
copia del pizarron y el dictado de conceptos, lo que denota baja produccion y
creatividad, haciendo del proceso de ensefianza-aprendizaje algo rutinario y carente
de experiencias significativas, dejando de lado la busqueda del conocimiento y
reflexién sobre la practica.

[ Se aprecio en los docentes una resistencia al cambio en la forma de desarrollar la

clase, empleando estrategias metodologicas tradicionales.
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11. ANEXOS
CUESTIONARIO PARA DOCENTES

INSTRUCCIONES

Lea cuidadosamente cada interrogante y responda.

En caso de dudas consulte con el investigador.

1. ¢ Qué conocimientos posee sobre los juegos didacticos?
A. Profundo.

B. Vago.

C. Desconozco.

2. ¢Para qué se utilizan?

A. Desconozco.

B. Con un fin ludico.

C. Con un fin educativo.

D. Para ambos (ludico y educativo)
E. Para ninguna de las opciones.

Justifique su respuesta.

3. ¢ Conoce el impacto de los juegos didacticos en el aprendizaje en general?
A. Si. Justifique
B. No.

4. ¢Y su impacto en la ensefianza de la lectura inicial especificamente?
A. Si. Justifique
B. No.

5. ¢Qué tipo de impacto tienen los juegos didacticos sobre los objetivos
pedagogicos relacionados con el aprendizaje de la lectura?
A. Positivo.
B. Negativo.
C. Ninguno.
Justifique en cualquier caso que considere.
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6. ¢Planifica la ensefianza de la lectura a partir de los juegos didacticos como
recurso primordial?

A. Si.

B. No.

C. A veces.

7. ¢Con qué frecuencia utiliza los juegos didacticos en el aula?
A. Mucho.

B. Poco.

C. Nada.

8. A partir de las siguientes opciones de juego didactico. ¢Cual conoce y utiliza en
el aula? Solo podra seleccionar una opcion.

Tutti frutti.

Sopa de letras con diferentes temas.

Bingo.

Juego de la memoria.

mo o W >

Cartas con diferentes tematicas (letras, silabas, palabras, nimeros)

9. Cuando utiliza juegos en el aula para la ensefianza, ¢Nota algin cambio de
predisposicion y atencién de los nifios ante la actividad?

A. Si.

B. No.

10. En el caso de notar cierto cambio, ¢(Cdémo considera que repercute en el
aprendizaje de los nifios?

A. Los beneficia.

B. Los perjudica.

C. No afecta de ningiin modo.

11. ¢Cree que el juego didactico es una estrategia importante para la ensefianza

de la lectura de nifios de primer grado?
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A. Si.
B. No.

Justifique en ambos casos.

12. A partir de las siguientes opciones. ¢Cual es el método que utiliza para

ensefiar a leer y escribir? Solo podra seleccionar una opcion.
Método global.

A

B. Meétodo sintético.
C. Método fonoldgico.
D

Otros.
13. ¢ Qué ventajas ofrece este método que utiliza para aprender a leer y escribir?
14. Para la ensefianza de las préacticas del lenguaje el disefio curricular habla de
practicas variadas ¢ Considera el juego didactico como una de ellas?
A. Si.
B. No.

Justifique en ambos casos.

Se incluyen fotografias sobre las observaciones aulicas. (Actividades realizadas y

bibliografia utilizada por los docentes)
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