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Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad analizar las estrategias
docentes en el proceso de alfabetizacion de nifios de 2do afno en una escuela primaria de
gestion estatal de la Localidad de José C. Paz.

En primera instancia se propone un recorrido en la evolucién del término juego
desde diferentes autores, la importancia del juego en el marco de la educacién escolar y el
acompafamiento docente y psicopedagdgico en el proceso de alfabetizacion de los nifios
en la escuela primaria.

Luego se presentan los resultados de la investigacidn que se llevo a cabo con una
metodologia cualitativa que permitié ver las perspectivas y punto de vista de los docentes.
Para ello se utilizaron entrevistas individuales, verbales y con preguntas abiertas, a 8
docentes que trabajan en la institucion.

Se concluy6 que el personal docente necesita capacitacion en materia de

metodologias de trabajo aulico, donde el juego se utilice como recurso didactico en el

desarrollo de la lectura y escritura de los nifios.

Palabras claves: El juego y aprendizaje. Alfabetizacién. Recurso didactico,

orientacion psicopedagdgica.
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Capitulo 1
Introduccién

El presente trabajo de investigacion corresponde al Trabajo Final integrador de la
Licenciatura en Psicopedagogia de la Universidad de Flores, Buenos Aires.

El objetivo de este estudio se centra en el andlisis de los métodos y estrategias

implementadas por las docentes en la adquisicién de la lectura y escritura para
hacer un analisis y luego dinamizar las practicas pedagogicas mediante la aplicacion de
estrategias ludicas pedagdgicas significativas para ello se cit6 diferentes autores como
Vygotsky que nos define juego y otros autores que complementan este trabajo de
investigacion.

El juego segun Vygotsky (1896-1934) es un recurso de tipo sociocultural que
permite inducir el desarrollo mental, es decir, el desarrollo de las funciones superiores del
intelecto. De esta manera al interactuar en el marco del juego, el nifio alcanza la realidad
de su entorno, lo cual le permite ampliar de manera continla su zona de desarrollo
préximo.

Vygotsky desarrolld el concepto de zona de desarrollo proximo y la definié como
una zona o lugar intermedio entre dos niveles: el nivel de conocimiento alcanzado por el
nifo de modo independiente y el nivel potencial que sélo se puede alcanzar con la ayuda
de otros.

Si se analiza la relacién entre el desarrollo cognitivo y el juego, Marcos (1985-1987)
afirma que el juego es la herramienta excelente para aprender ya que permite que el nifio
construya el conocimiento por si mismo a través de la propia experiencia que plantea la
actividad ludica.

Segun Marcos el juego es una actividad que permite el aprendizaje. Ese
aprendizaje se desarrolla mas efectivamente dentro del juego que fuera de él ya que el

nifio dentro de un ambiente placentero, consigue aprender con mayor facilidad en
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c aracion a %alquier otra actividad. Por otro lado, esta probado que en el juego las
habilidades cognitivas como la atencion, la memoria y el ingenio se agudizan.

Es asi como, Arango et al (2013), plantean un proyecto para el area de Practicas
del Lenguaje encaminado al desarrollo de la comprension lectora y produccion textual,
partiendo de elementos como las habilidades comunicativas: hablar, leer, escribir,
escuchar. De igual manera resaltan la importancia de la relacién maestro-alumno para
formar en el educando la posibilidad de expresarse libremente, potenciando su capacidad
de comprension, argumentacion, proposicidon y exposicion de sus ideas.

En ese sentido el autor Arango, plantea la creacién de un puente del conocimiento
que permita formar un aprendizaje significativo de la lectura y escritura a través del uso de
estrategias ludicas, donde el docente acompafie como guia en el proceso, el contexto, el
otro y lo vivencial sean pilares claves de los alumnos hacia la adquisicién de
conocimientos.

Planteo del problema

El motor de esta investigacion apunta a analizar los métodos y estrategias de
ensefianza actuales en la adquisicion de la lectura y escritura en nifios y nifias. Se ha
observado que los enfoques predominantes se centran mas en las respuestas externas de
los alumnos, como la articulacién de palabras y la produccién de trazos escritos, que en
los procesos cognitivos internos que subyacen al aprendizaje. Esta orientacion limita el
desarrollo integral de las habilidades de lectura y escritura, resultando en deficiencias en el
dominio psicomotor, la coordinacién sensorial, la interacciéon espacio-temporal y el
vocabulario, entre otros aspectos.

De acuerdo al estudio de Ferreiro, se debe llevar adelante un modo constructivista
de ensenar a leer y escribir que respete los tiempos de maduracion del nifio, estimulando a
pasar de un nivel a otro de acuerdo a los tiempos que cada uno requiera.

Ferreiro refiere que el maestro debe motivar, hacer reflexionar al nifio, orientarlo,
hacerlo interactuar con sus pares, para que aprenda de modo comprensivo, no

. déspreciando sus conocimientos previos. No se trata sélo de la copia de textos, sino que
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S lg%(kessgg r el uso de juegos y dibujos como un modo util y grato de expresion de
las ideas y sentimientos. Esto no significa, como suele observarse en muchas aulas, que
las maestras dejan al nifio escribir como quiera y tomarse el tiempo que desee para
siempre, ya que leer y escribir no es algo natural, sino una construccion social.

Teniendo en cuenta lo desarrollado hasta aqui, la pregunta que guia la presente
investigacion es: 4 qué estrategias utilizan los docentes en el proceso de alfabetizacion en
nifos de 2do afo en una escuela primaria en la Localidad de José C. Paz?

Dar respuestas a este interrogante permitira elaborar un plan de accion desde el rol
psicopedagogico para acompanar en el proceso y adquisicion de la lectoescritura,
garantizando una ensefianza de calidad para todos los alumnos, asegurando la
eliminacion de las barreras y aumentando la participacion para el logro de los mejores
aprendizajes.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Analizar las estrategias didacticas docentes en la ensefanza de la lectoescritura en
nifos de 2do afio de una escuela primaria en la Localidad de José C. Paz.

Objetivos especificos

Describir las estrategias didacticas docentes en el proceso de alfabetizacion en
nifos de 2do ano de la escuela primaria de la Localidad de José C Paz.

Dinamizar las practicas pedagogicas, mediante la aplicacién de estrategias ludicas

pedagdgicas significativas.
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Estado del arte

En primer lugar, una investigacion realizada por Escalante y Lizcano (2018) estuvo
orientada a estudiar: La Propuesta pedagdgica del juego como procedimiento didactico
para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios de transicion.

La presente tesis tiene como objetivo disefiar una propuesta pedagdgica con el
juego como procedimiento didactico, para favorecer el proceso de ensefanza aprendizaje
en los nifios de transicion. Toma como punto de partida la experiencia que tienen los
docentes investigadores con el juego como recurso en las actividades que planean con
sus estudiantes.

El disefio de la investigacion fue un estudio cualitativo de tipo descriptivo,
interpretativo e inductivo que buscé centrarse en la observacion participante en un salén
de clase. Ademas, se realizo el registro en un diario de campo, se entrevistaron docentes
de transicién y los estudiantes a través de charlas informales; a la vez, se hizo un analisis
documental de las planillas de notas. Asi mismo, se utilizaron los métodos teéricos como el
analisis la sintesis y el histérico-l6gico para contrastar teorias como el juego, el proceso de
aprendizaje de los nifios de cinco y seis afios, las estrategias de ensefianza aprendizaje y
la infancia.

En consecuencia, se destaca el juego como el procedimiento que favorece el
aprendizaje en la infancia, por ser la expresion maxima del caracter ludico del nifio; es una
actividad fundamental que permite desarrollar habilidades cognitivas, comunicativas y
corporales, la construccion de su personalidad, es decir, su desarrollo integral.

En segundo lugar, los autores Pomare et al. (2018) realizaron un proyecto de
investigacion titulado: La didactica ludica, mediadora en el aprendizaje significativo.

Este proyecto de investigacion surge a partir del rol como docentes de apoyo (PTA)
en el aula y a través de los procesos de acompafamiento a los docentes, detectando
como problematica la falta de integracion de la didactica ludica durante el desarrollo de las

. c}éses; es por esto, que se implementé estrategias con la intencion de concientizar a los



dogentes $O %importancia del uso de este como una herramienta pedagodgica efectiva
que permite el desarrollo humano y sus diferentes dimensiones cognitivo, comunicativa,
corporal, ética, actitudinal, estética y valorativa favoreciendo asi la construccion de
aprendizajes significativos.

El objetivo de esta investigacién es proponer y disefar estrategias fundamentadas
en la didactica ludica que permita mediar, promover los procesos de aprendizaje de los 28
estudiantes del tercer grado del colegio Flowers Hill Bilingual School sede escuela Bautista
Central. Uno de los instrumentos utilizados en este proceso fue el cuestionario que
permitié dar cuenta que la mayoria de los docentes reconocen la importancia de la ludica
en el aula, mas sin embargo no es implementada y la lista de cotejo permitié probar que la
didactica ludica es una herramienta pedagdgica efectiva para potenciar, promover, mejorar
los aprendizajes de los estudiantes.

Llegaron a la conclusion que los docentes reconocieron y vivieron los beneficios de
incorporar la actividad ludica como mediadora en el proceso de aula. La ludica es valida en
la comunidad educativa para el desarrollo de una comunicacion adecuada y cordial, para
que los integrantes establezcan relaciones de confianza que permiten el fortalecimiento de
las relaciones interpersonales, basadas en cualidades de trabajo cooperativo, la disciplina,
el cumplimiento de las normas en la institucion educativa.

El siguiente trabajo fue realizado por Arbelaez Villegas y Ramirez Echeverri (2018)
titulado: El juego como mediacién en las practicas de lectura y escritura.

En el trabajo de investigacion se buscoé comprender el potencial mediador que tiene
el juego con respecto a las practicas de lectura y escritura en un grupo de trece
estudiantes cuyas edades oscilan entre los 10 y 12 afios, del grado quinto de la institucion
educativa Barro Blanco, sede Margarita Tob6n Valverde del municipio de Rio negro en
Antioquia.

Nuestro interés pedagdgico en esta investigacion parte de analizar en un primer
momento qué papel tiene el juego dentro de la escuela y como éste se vincula en la

. formacion de los nifios y las nifias, especificamente en las practicas de lectura y escritura y
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c porJued] ge diferentes actividades se potencie su poder mediador en el aula. Esta
investigacion tiene como base un modelo cualitativo, donde la experiencia de cada uno de
los sujetos adscritos a ella es fundamental para el analisis de cada uno de los resultados
que surjan de este proceso; en este sentido para estudiar el valor pedagdgico de cada una
de la actividades propuestas en el marco metodolégico, consideramos la pertinencia de
cada una de ellas dentro del contexto, asi pues, disefiamos e implementamos cartografias
corporales que se desprenden de talleres y que posibilitaron la elaboracién diarios
pedagdgicos y biografias escolares, los cuales dieron via libre a la expresion de la
dimensidn ludica de los nifios y las nifias.

Con base a lo anterior, surgieron tres categorias principales que fueron el eje
fundamental dentro del proceso investigativo: 1- el juego, como el elemento mediador que
transforma la manera de abordar las practicas de lectura y escritura, 2- la lectura como
practica sociocultural que envuelve tanto el entorno formativo y académico como el
personal y familiar y 3- la escritura como la expresién de las vivencias y las experiencias
de cada uno de los nifios y las nifias.

Donde llegaron a concluir que, por medio del juego, dimension que debe surgir
como un elemento vital e indispensable que se debe aprehender, mas alla de la
instrumentalizacion, no como una herramienta, sino como una dimension especial de lo
humano (dimension ludica).

En el siguiente trabajo de Albornoz (2019) El juego y el desarrollo de la creatividad
de los nifios del nivel inicial de la escuela Benjamin Carrion donde menciona que el juego
infantil en la edad preescolar, establece un lenguaje natural y abierto en la vida del nifo(a);
proporciona la libre expresion de sentimientos y emociones, asi también forma vinculos de
amistad con sus amigos/as y adultos que lo rodean.

Las actividades ludicas le facilitan también, el desarrollo de su pensamiento
creativo ya que permite la relacion con las diferentes situaciones y materiales que el
infante posee a su alcance. Desde esta perspectiva, se investigd sobre la importancia del
-".juego en el desarrollo de la creatividad de los nifios(as) del nivel inicial de la Escuela

11



LIFI O)

“I%qulavnlig ggurrihég”. Enmarcado en un disefio de campo, nivel descriptivo, enfoque
cuantitativo. La poblacién fue de 25 infantes, 8 docentes del nivel y 25 padres de familia
que forman parte de la comunidad educativa. La técnica de recoleccién fue la entrevista, el
instrumento un cuestionario de alternativas multiples, y una ficha de observacion. A partir
de los resultados obtenidos, se proyecta sensibilizar a los diferentes agentes educativos
que se relacionan con los nifios/as, en funcién de brindar atencion y facilitar espacios, que
posibiliten al infante el desarrollo de su creatividad, y le permitan expresar toda su
imaginacion y fantasia a través del juego, el cual es considerado una estrategia valiosa en
el desarrollo creativo de los nifios/as de este nivel.

El presente trabajo realizado por Espina Pinzén (2020) La ensefianza de la lectura
y escritura basadas en juegos tradicionales, tuvo como objetivo proponer una metodologia
basada en juegos tradicionales para la ensefianza de la lectura y la escritura en grado
quinto de basica primaria desde un modelo de gestion escolar en una institucion educativa
de caracter privado del municipio de Bucaramanga. El disefio metodoldgico de enfoque
cualitativo y de tipo interpretativo permitié la identificacion de las nociones que tienen los
docentes sobre la incidencia del juego tradicional en la ensefianza de la lectura y la
escritura.

Como resultado de la ruta metodoldgica concebida desde la gestion escolar, se
orientd la incorporacién de juegos tradicionales para la ensefanza de la lectura y la
escritura en la basica primaria integrandose al disefio de clases y la planeacion
institucional. Se concluye que el modelo de ruta metodolégica para la gestion escolar tiene
implicaciones en otras areas y dimensiones tanto pedagdgicas como administrativas que
impactan directamente la calidad de la ensefianza y de los aprendizajes, por lo que se
recomienda el uso de este modelo en otras instituciones educativas.

El proyecto de investigacion realizado por Zapata Vasquez (2020) titulado: El juego
como estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado
primero se llevo a cabo en la Institucion Educativa Provenza Sede B, con la participacion
-".d_é 21 estudiantes del grado primero. Se realiz6 desde un enfoque cualitativo con disefio

12
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d%@ﬁti‘ggqiﬁ) -Bccién dentro de la cual se aplicaron como instrumentos de recoleccion
de informacion una prueba diagndstica y observacion participante en el aula por medio de
los diarios de campo. En la fase diagndstica del proyecto se identificaron dificultades en el
proceso lecto — escritor, ante esta situacion problematica se disefidé una secuencia
didactica como propuesta de intervencion, la cual, mediada por el juego fue desarrollada a
traves de diez sesiones pedagdgicas, cuatro en el aula de clases y seis en los hogares de
los estudiantes bajo la orientacién de los padres de familia, debido a la emergencia
sanitaria por la pandemia del coronavirus. Implementada la propuesta de intervencién se
observé que los estudiantes mejoraron en su desempeno desde la practica de la lectura y
la escritura, mostraron motivacién y protagonismo en la construccién de conocimiento y
fortalecieron los dispositivos basicos de aprendizaje. Se concluye que el juego es una
herramienta facilitadora en la construccién de conocimiento que causa empatia y gusto en
los estudiantes, motiva el aprendizaje, permite avanzar en las habilidades lectoras y
escritoras con el acompanamiento y apoyo de cualquier agente facilitador.

Este documento es realizado por Martinez y Rivera Romero (2021) donde
presentaron el trabajo titulado: Estrategia Ludica utilizando el arte y el juego como
elementos mediadores para pro-motivar el proceso de lecto-escritura en nifios y nifias de
primero primaria, cuyo objetivo general es disefiar una metodologia ludica de aprendizaje
para nifos de primero primaria, utilizando el arte y el juego para pro-motivar el proceso de
lecto-escritura en el IED San Pedro Claver De Bogota. En esta propuesta de investigacion
se identifica que el proceso de ensefianza de la lectura y la escritura es débil y poco o
nada dinamica, se evidencia que los nifilos no comprenden las lecturas, también que no
reconocen los fonemas y se les dificulta la produccién de textos que fortalezcan la
comunicacion y expresion.

Para tal fin se definié6 una metodologia de investigaciéon basada en nuevas
estrategias ludicas de ensefnanza de la lectura y escritura en los nifios de grado primero
primaria, a traveés del arte y el juego como proceso de aprendizaje, comprendiendo de una
-".ménera mas didactica y llamativa para ellos. El enfoque de investigacion es cualitativo,

13



basado ep 13 inyestigacion-accion (docente-estudiantes) el cual se manejé mediante una
investigacion cualitativa, en la que el rol del investigador (profesor) es el encargado
recopilar toda la informacién procesarla y analizarla. Nuestra poblacion seleccionada
corresponde a los nifios y nifias del grado primero primaria del Instituto de Educacion
Distrital San Pedro Claver de Bogota sede A, de la Localidad de Kennedy. Para la
investigacion se aplicaron unos instrumentos para evidenciar el problema que se viene
presentando actualmente en el grado primero, dicho instrumento es una entrevista
estructurada mediante un cuestionario y una prueba aplicada a los nifios de grado primero.

Se elaboré una propuesta de intervencion que contempla aspectos tales como:
estrategias didacticas y ludicas, la cual se basa en implementar una metodologia basada
en el arte y el juego como elemento mediador para pro-motivar el aprendizaje, mediante la
cual el nifio se motivara y participara activamente y de manera dinamica en los procesos
de aprendizaje de Lecto-escritura e incluye las practicas en el rol del docente, las
herramientas que el docente presenta en la lectura inicial, las estrategias y actividades que
plantea para su ensefianza, etc.

En base a esta investigacion logramos concluir que las dispedagogias son
causantes de que lo nifios y nifias se desmotivan, presentando problemas de aprendizajes,
y de atencién, por los métodos de ensefianza tradicionales que no captan la atencion de
los nifios todo lo contrario si se utiliza una propuesta ludica, el arte y el juego son
mediadores para motivar la lectoescritura.

En este trabajo realizado por Alonso Arija (2021) El juego como recurso educativo,
se ha investigado sobre diversas formas de pensamiento, métodos, técnicas didacticas y
teorias acerca del juego, que incita a la reflexion, no solo acerca del juego, sino también,
sobre muchos otros aspectos educativos, como son el rol del docente, la importancia de
partir de los intereses del nifio o los beneficios del aprendizaje en el entorno natural, entre
otros. Abarcar distintos autores y pedagogias facilita establecer comparaciones y
conexiones entre ellos: Tanto Piaget como Vygotsky son constructivistas, consideran que
: -".e_é el nifio quien debe construir los conocimientos.

14



owreel Sep%go, la teoria de Piaget esta mas enfocada al desarrollo cognitivo, siendo
el juego una gran herramienta para la estimulacion de este; mientras que, por otra parte, la
teoria de Vygotsky esta mas enfocada al ambito social, no se puede considerar el
desarrollo del nifo sin tener en cuenta el contexto socio-cultural, siendo el juego un
elemento esencial para la socializacién y el conocimiento del entorno social. Los otros tres
autores trabajados, Steiner, Montessori y Freinet, también defienden el papel activo del
nifio para la adquisiciéon de aprendizajes.

En cuanto a la pedagogia Waldorf, esta pone el énfasis en el aprendizaje en la
naturaleza y la importancia del entorno natural que rodea al nifio, considerando el juego
como un instrumento fundamental para el desarrollo espiritual y que potencia los
momentos de respiracion. Por otro lado, Montessori se centra mas en la manipulacion,
exploracion y estimulaciéon de los sentidos a través del juego. Finalmente, Freinet apuesta
por el vinculo entre lo natural y lo social, hablando del trabajo-juego como el elemento
primordial para responder a las necesidades del nifio y prepararle para la vida. Para
Freinet solo el juego, en si mismo, no tiene el componente social fundamental que si tiene
el trabajo-juego.

Para concluir, el juego favorece la adquisicion de aprendizajes y habilidades,
motiva y atrae al alumnado y ofrece experiencias de gran valor y versatilidad, fomentando
el desarrollo integral del alumnado, por tanto, se convierte en una estrategia didactica que
los maestros deberian considerar e incluir en todas las instituciones educativas y en todos
los programas de educacion formal y no formal.

El presente trabajo de investigacion realizado por Gémez Diaz y Retete Avila
(2021), que aborda el tema: El juego como estrategia en el inicio de la lecto-escritura en
los nifios y las nifas de 5 a 6 afios, busca analizar la importancia del juego en el proceso
de ensefanza aprendizaje y determinar las estrategias que se deben utilizar en los
procesos de la iniciacion de la lecto-escritura de los infantes. Segun Piaget y Vygotsky el
juego contribuye en el aprendizaje de la lecto-escritura porque desarrolla varias
: -".aétividades que implican procesos cognitivos como: la memoria, el lenguaje, la percepcion,

15



e W%@'?PB’A)H&‘ atencion. Cabe recalcar que es importante identificar los diferentes
tipos de juego que faciliten el proceso de inicio de la lecto-escritura, mismo que ayuda a
crear nuevas ideas, desarrollar la imaginacion infantil y busca resolver problemas que se
presentan en su vida cotidiana.

Con la finalidad de ampliar el conocimiento del juego y la importancia la
lectoescritura, se elaboré una investigacién guiada desde el paradigma socio-critico, bajo
la modalidad bibliografica-documental cual se basé en la recopilacion de informacién
obtenida a través de diferentes fuentes secundarias. Adicionalmente, por su alcance, la
investigacion es de nivel descriptiva puesto que, pone en relevancia los aspectos
relacionados con las variables, dimensiones e indicadores. Los hallazgos obtenidos
mostraron que el juego simbolico, se convierte en una herramienta fundamental al iniciar
con el proceso de aprendizaje de la lectoescritura, puesto que los infantes fortalecen las
habilidades y capacidades comunicativas.

El presente trabajo de investigacion realizado por Guiracocha Cajamarca (2022)
con el titulo: Actividades Ludicas para el fortalecimiento del aprendizaje de la lectoescritura
en estudiantes de segundo afio de educacion general basica se desarrollé en la Unidad
Educativa Dora Beatriz Canelos, abordando la problematica de la lectoescritura,
encaminado a mejorar el aprendizaje de los nifios a través de la ejecucion de actividades
ludicas, permitiendo que los nifos sean motivados despertando el interés en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Para iniciar el trabajo de investigacién se realizaron observaciones durante las
practicas profesionales, donde se pudo evidenciar que los nifios no prestan atencién no
prestan atencion a la clase, dificultando la lectura y escritura.

La metodologia utilizada es de tipo cualitativo, con un enfoque descriptivo que
permitié detallar los problemas educativos que tienen los estudiantes con la falta de
atencion y sus consecuencias en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura.
Posteriormente se aplicd una encuesta a los padres de familia para conocer su apropiacion
-".s_ébre la existencia de problemas en la lectoescritura, como falta de interés y bajo
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rquEq!gT%s:Agmbién si piensan que los juegos ludicos son importantes para el

aprendizaje de sus hijos. También se aplicé una encuesta a los docentes, con la que se

conoci6 su apreciacion sobre las dificultades que existe con su grupo de estudiantes.

La propuesta se basé en la elaboracién de una guia de actividades ludicas donde
se emplearon recursos que abarcaron el juego y la creatividad para mejorar la
lectoescritura.

Es importante crear actividades llamativas en el ambito escolar.
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UNIVERSIDAD Capitulo 3

Marco Teérico

El Juego

En la segunda mitad del siglo XIX, aparecen las primeras teorias psicolégicas
sobre el juego. Spencer (1855) lo consideraba como el resultado de un exceso de energia
acumulada. Mediante el juego se gastan las energias sobrantes. Lazarus (1883), por el
contrario, sostenia que los individuos tienden a realizar actividades dificiles y trabajosas
que producen fatiga, de las que descansan mediante otras actividades como el juego, que
producen relajacion. Por su parte Groos (1898) define el juego como un modo de ejercitar
o practicar los instintos antes de que éstos estén completamente desarrollados. El juego
consistiria en un ejercicio preparatorio para el desarrollo de funciones que son necesarias
para la época adulta. El fin del juego es el juego mismo, realizar la actividad que produce
placer.

Una vez empezado ya el siglo XX, nos encontramos con Hall (1904) que asocia el
juego con la evolucién de la cultura humana: mediante el juego el nifio vuelve a
experimentar la historia de la humanidad. Freud, por su parte, relaciona el juego con la
necesidad de la satisfaccion de impulsos instintivos de caracter erético o agresivo, con la
necesidad de expresion y comunicacion de sus experiencias vitales y las emociones que
acompafian estas experiencias. El juego ayuda al hombre a liberarse de los conflictos y a
resolverlos mediante la ficcién. En tiempos mas recientes el juego ha sido estudiado e
interpretado de acuerdo a los nuevos planteamientos tedricos que han ido surgiendo en
Psicologia. Piaget (1932) ha destacado tanto en sus escritos tedricos como en sus
observaciones clinicas la importancia del juego en los procesos de desarrollo. Relaciona el
desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica: las diversas
formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de
las transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio.

De los dos componentes que presupone toda adaptacién inteligente a la realidad y
: -".e_llpaso de una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de la asimilacion en
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CH@QV&?% @ccion infantil por antonomasia, la actividad imprescindible mediante la
que el nifo interacciona con una realidad que le desborda. Los educadores, influidos por la
teoria de Piaget, llegan a la conclusion de que la clase tiene que ser un lugar activo, en el
que la curiosidad de los nifios sea satisfecha con materiales adecuados para explorar,
discutir y debatir (Berger y Thompson, 1997). Ademas, Piaget también fundamenta sus
investigaciones sobre el desarrollo moral en el estudio del desarrollo del concepto de
norma dentro de los juegos. La forma de relacionarse y entender las normas de los juegos
es indicativa del modo cémo evoluciona el concepto de norma social en el nifio.

Bruner y Garvey (1977), retomando de alguna forma la teoria del instinto de Gras,
consideran que mediante el juego los nifios tienen la oportunidad de ejercitar las formas de
conducta y los sentimientos que corresponden a la cultura en que viven. El entorno ofrece
al nifio las posibilidades de desarrollar sus capacidades individuales mediante el juego,
mediante el “como si”, que permite que cualquier actividad se convierta en juego.

Los aportes de otros autores como Vygotsky (1991), dice que lo que caracteriza
fundamentalmente al juego es que en él se da el inicio del comportamiento conceptual o
guiado por las ideas. La actividad del nifio durante el juego transcurre fuera de la
percepcion directa, en una situacién imaginaria. La esencia del juego estriba
fundamentalmente en esa situacion imaginaria, que altera todo el comportamiento del nifio,
obligandole a definirse en sus actos y proceder a través de una situacion exclusivamente
imaginaria. Subraya, ademas, que lo fundamental en el juego es la naturaleza social de los
papeles representados por el nifio, que contribuyen al desarrollo de las funciones
psicologicas superiores.

La teoria historico cultural de Vygotsky y las investigaciones transculturales
posteriores han superado también la idea piagetiana de que el desarrollo del nifio hay que
entenderlo como un descubrimiento personal, y ponen el énfasis en la interaccién entre el
nifo y el adulto, o entre un nifio y otro nifio, como hecho esencial para el desarrollo infantil.
En esta interaccion el lenguaje es el principal instrumento de transmision cultural y de

. educacién, pero evidentemente existen otros medios que facilitan la interaccion nifio y
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aH)vKjggn ¥ el momento en que un nifio domina las habilidades que estan a punto
de ser adquiridas depende del tipo de andadura que se le proporcione al nifio.

A que esta sea efectiva contribuye, por supuesto, a captar y mantener el interés del
nifo, simplificar la tarea, hacer demostraciones... etc., actividades que se facilitan con
materiales didacticos adecuados, como pueden ser los juguetes. Segun Vygotsky, el juego
no es la actividad predominante de la infancia, puesto que el nifio dedica mas tiempo a
resolver situaciones reales que ficticias. No obstante, la actividad ludica constituye el motor
del desarrollo en la medida en que crea continuamente zonas de desarrollo préximo.

También Michelet (2001) establece que el juego permite el desarrollo personal a
través de la afectividad, la inteligencia, la motricidad y la creatividad. Con respecto a la
afectividad el autor plantea que el juego permite desarrollar ciertas actividades con alegria,
también permite la expresion en libertad lo cual implica la liberacién de tensiones. Ello
promueve el equilibrio emocional y colabora con el desarrollo de la autonomia, el trabajo,
la identidad y la iniciativa.

Ademas, con el juego el nifio revive las situaciones y le permite poder afirmarse y
entender el mundo de los adultos.

Con respecto a la motricidad, el juego que implica la actividad psicomotriz colabora
al proceso de maduracion que implica la independizacion motriz. A partir del juego, el nifio
comienza a conocer su esquema corporal, adquiere coordinacién y equilibrio; ademas de
la destreza y agilidad y desarrolla sus capacidades sensoriales.

El desarrollo de la inteligencia se produce mediante el juego desde pequefos que
permiten al nifio situarse en el lugar de causa y autor con capacidad de modificar el curso
de los acontecimientos. Mediante el desmonte de juegos, el nifio puede analizar sus
componentes, razonar y realizar actividades de analisis y sintesis.

Gracias a ellos, el nifio puede desarrollar el pensamiento practico que es la base
para llegar al pensamiento abstracto. Todos los juegos de estrategias, de reflexion y

puzles son propiciadores del desarrollo cognitivo.
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O Bdemés, puede propiciar la creatividad al obligar al nifio a emplear
determinadas destrezas que implican la expresion, creacion o invencién. Por ultimo, todos
aquellos juegos que propicien la interaccion permiten el desarrollo de las habilidades
comunicativas y la integracion social de los nifios.

En las aulas, el juego, mediante la estructuracion de un ambiente divertido y
positivo, permite enfocar y mantener el interés, comprender mejor y tener una buena
disposicion para rendir (Hetzer, 1965). Segun Cordero (1985), el juego es un medio valido
para el desarrollo del conocimiento abstracto en los nifios. Se trata de una herramienta que
permite el desarrollo cognitivo relacionado con la atencidn, la memoria y la concentracién
ademas de permitir el desarrollo socioemocional adecuado. Por lo tanto, para este autor es
necesario incorporar actividades Iudicas en programas que apunten al desarrollo de los
nifos.

Al respecto, Jowet y Sylva (1986) afirman que aquellas escuelas de primer ciclo
que incorporen actividades ludicas en sus programas, permiten a los alumnos situarse en
una posicién mas ventajosa para sus aprendizajes futuros. En la misma sintonia, se
encuentra el estudio longitudinal de Osborn y Milbank (1987). Dentro de sus conclusiones
los autores afirman que las actividades ludicas pueden repercutir positivamente en los
aprendizajes futuros de los alumnos del nivel inicial.

El juego y la teoria constructivista

Por lo tanto, de acuerdo a la teoria constructivista, Vygotsky (1896) el juego como
herramienta y recurso de tipo sociocultural que permite promover el desarrollo mental, es
decir, el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento. De esta manera, al
interactuar en el marco del juego, el nifio entiende la realidad de su entorno lo cual le
permite aumentar de manera continua su zona de desarrollo préximo.

Vygotsky amplié el concepto de zona de desarrollo préximo y la detallé como una
zona o lugar intermedio entre dos niveles: el nivel de conocimiento alcanzado por el nifio
de manera independiente y el nivel potencial que so6lo se puede adquirir con la ayuda de
: .".qtios.
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U Eglg-pg%(go al estudio de Ferreiro (1971), corresponde llevar adelante un modo

UNIV

constructivista de ensenar a leer y escribir que respete los tiempos de maduracion del
nifo, estimulando a pasar de un nivel a otro de acuerdo a los tiempos que cada uno
requiera.

El maestro debe motivar, hacer reflexionar al nifio, orientarlo, hacerlo interactuar
con sus pares, para que aprenda de forma comprensiva, no postergando sus
conocimientos previos. No se trata solo de la copia de textos, sino que se debe ampliar el
uso de juegos y dibujos como un modo util y grato de expresion de las ideas y
sentimientos. Esto no significa, como suele observarse en muchas aulas, que las maestras
desistan al nifio de escribir como quiera y tomarse el tiempo que desee para siempre, ya
que leer y escribir no es algo natural, sino una construccién social.

La alfabetizacion

“La palabra alfabetizacion, que parece haberse formulado por primera vez a fines
del siglo XIX, se ha generalizado en los tiempos recientes” Braslavsky (2009) pues son
multiples investigadores que se han preocupado de indagar intensamente su concepto. En
el afilo 1987 tuvo lugar en la Universidad de Pensilvania un simposio donde Richard
Enezky afirmo que el vocablo literacy (equivalente a “alfabetizacion” en espanol) es “una
de esas clases de términos autopositivos, como libertad, justicia, felicidad”, que asumimos
por su contenido y cualidades necesarias y sus deseables atributos en nuestra cultura.
Pero que bajo una indagacion mas profunda se hace vastamente mas complejay a
menudo alusiva sin producir una caracterizacion simple o una definicion” (Braslavsky,
2009, p.59). “Por su parte, en el diccionario de alfabetizacion de International Reading
Association y National Association for the Education of Young Children (1998) se
enumeran 38 “tipos de alfabetizacion” y se dice que “un consenso sobre una definicion
Unica de alfabetizacion es casi imposible”. Prefiriendo el uso plural de “alfabetizaciones”,
cuenta varias definiciones que se describen a habilidades de leer, niveles de lectura 'y
escritura, niveles de comprension, dimensiones funcionales sociales y culturales, la
: .".e.Xtensién del término para nuevas competencias y, mas aun, como estrategia de
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Ii%@ﬁb@ @A%apacidad de leer el mundo”, como lo propuso Paulo Freire” (Braslavsky,
2009, p.59-60). Para el diccionario de la Real Academia Espariola (2013) es “accién y
efecto de alfabetizar’, mientras que “alfabetizar” aparece definido como “poner por orden
las letras” o “ensefar a leer” (Braslavsky, 2009, p.60). “Las definiciones y conceptos de la
alfabetizacion se han ampliado extensamente en los ultimos 50 anos bajo el dominio de los
trabajos de investigacion y las prioridades en materia de politicas a nivel internacional y
nacional. En todas las definiciones, la alfabetizacion representa las competencias de
lectura y escritura” (UNESCO, 2006, p. 23).

Historicamente, se ha aceptado la alfabetizacién desde un punto de vista rigido y
limitado, donde su valor ha naturalizado mas bien en conocer las letras del abecedario, y
asi aprender a leer, considerando a la lectura como un simple proceso de decodificacion.
Asimismo, la escritura se ha limitado principalmente a una habilidad de caracter motriz.
Notoriamente, la alfabetizacion como proceso claramente social, cultural y cognitivo,
significa mas que eso involucra abordarlo desde varias lineas dado su nivel de
complejidad. Sin embargo, en una mirada mas actual, “muchos educadores han llegado a
considerar la alfabetizacion como un proceso activo de aprendizaje que entrafia una
concienciacion social y una reflexién critica susceptibles de facilitar la emancipacién de las
personas y los grupos para promover cambios en la sociedad”. (UNESCO, 2006, p.23).

Por lo tanto, de acuerdo a los antecedentes registrados de los varios conceptos del
término, es casi imposible expresar una definicion Unica de alfabetizacion, pero es
importante imaginar desde una concepcion amplia y bajo un paradigma constructivista,
frente a un ser humano activo, reflexivo y capaz de explorar todo lo que le rodea entrando
en nuevos aprendizajes.

En relacion con esto, Braslavsky (2003) marca que la alfabetizacion parecia ser
dominio exclusivo de la escuela. Para su ensefanza, estaban bien definidos los limites

entre la educacion informal (” difusa”, “cosmica”, “natura

I” “

espontanea”) y la educacion
formal — (organizada, graduada, sistematica, orientada a fines.) Su aprendizaje empezaba
-, y_-prosperaba en la escuela. No obstante, desde muy corta edad, los nifios manifiestan en
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sus Juegas dniciativas para conocer los codigos escritos. Esto significa que, numerosos
pequenos aprenden a leer y escribir de manera natural. Ferreiro (1979) indica:

“... sabemos gracias a la obra monumental de Piaget, que los nifios no esperan
tener seis afios y una maestra delante para comenzar a reflexionar acerca de problemas
extremadamente complejos, y nada impide que un nifio que crece en una cultura existe
reflexionar también acerca de esta clase particular de marcas y organice sus ideas al tratar
de comprenderlas” (p.79). Tal como podemos demostrar el nifio se va apropiando de la
lengua escrita de una forma natural mediante experiencias de lenguaje que se presentan
en las situaciones sociales cotidianas y de juego que tienen sentido para ellos (Ruiz,
2011).

Al respecto, Halliday (1986) sefiala siete categorias de funciones linguisticas texto
social, que se utilizan y se desarrollan en el contexto social, tanto en la lengua oral como
en la lengua escrita; estas son las siguientes: instrumental, es el lenguaje que se utiliza
para satisfacer necesidades; regulatoria, es el que se usa para controlar la conducta de
otros; interaccional, se refiere al lenguaje para conservar y crear relaciones sociales;
personal es aquel que permite expresar opinidn es personales; imaginativa, permite
expresarlo que imaginamos y creamos; el lenguaje heuristico, permite fundar informacién y
respuestas acerca de diferentes cosas que se desean conocer; lenguaje informativo, es el
que permite comunicar informacion.

Numerosas investigaciones sobre los lectores naturales Jackson, 1982, Chomsky,
1971; Clay, 1975; Cohn, 1981 (citada por Ruiz, 2011), es decir nifios y nifias que aprenden
a leer en su hogar y sin educacién formal, coinciden en que el lenguaje surge de una
necesidad de comunicarse con los demas y que el ambiente sociocultural ejerce una gran
influencia en el desarrollo de esta habilidad.

Estos ambientes se determinan por la interaccién verbal que se da entre los
miembros de la familia, donde el nifio y la nifia tienen acceso a todo tipo de materiales
para la lectura y la escritura, donde la lectura es una actividad cotidiana y los adultos
-".m‘uestran interés por el valor del lenguaje escrito y manifiestan a la curiosidad de los nifios
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s&% estey, Lbesfuerzo por interpretarlo, de tal manera la habilidad para leer no brota
de un vacio sino que se fundamenta en el conocimiento preexistente del nifio y de la nifa
sobre el lenguaje, y se construye mediante un proceso dinamico en el cual interactian y se
apoyan los cuatro procesos del lenguaje: escuchar, hablar, escribir y leer (Ruiz, 2011).

En este orden de ideas, es necesario marcar que Kleiman (1983) recalca la
diferencia que existe entre los nifios que en su primera edad han sido socializados
solamente mediante el lenguaje oral, cuando los padres tienen un bajo nivel de escolaridad
y los que, por el contrario, tuvieron la oportunidad de interactuar con el lenguaje escrito
gracias a la mediacién de los padres. Por ello, Greaney (1996) menciona lo importante que
es la contribucion del hogar para desarrollar las primeras etapas de la alfabetizacion. Hay
trabajos que sefialan que, en contextos de vulnerabilidad, cuando los nifios no tienen
hogares bien constituidos, la tarea del docente requiere un mayor compromiso y
responsabilidad al llevar a cabo los procesos de ensefianza de la lectura y la escritura en
estos alumnos; ademas se requiere la motivacién permanente hacia los habitos escolares.

Braslavsky (2003) sefala ademas que el modelo co-constructivista, que aclara el
aprendizaje individual como un fendémeno que es a la vez individual, cultural, social e
histérico, permite entender también el papel que juega la escuela en ese aprendizaje.
Papel que fue destacado por Vigotsky (1986) al establecer los vinculos entre la prehistoria
del lenguaje escrito en el desarrollo cultural, que transita el nifio desde que inicia sus
primeros aprendizajes en la familia y la historia que se inicia en la escuela, como lugar
predilecto para la adquisicién de los procesos psicolégicos superiores. Los trabajos de
Vygotsky y la psicologia soviética fueron los primeros en estudiar el desarrollo de la
escritura y los efectos cognitivos de la alfabetizacién. Buscé diferenciar cuales eran los
cambios que la adquisicién personal del medio causa en las funciones cognitivas y
averiguar si esos cambios podrian ser atribuidos a las caracteristicas de la escritura en si o
a la manera que se la ensenaba.

Por ultimo, cabe sefalar que la alfabetizacién esta entrelazada por influencias
.".h.ié,téricas y culturales. En un determinado momento, sera importante dar lugar a las
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ngwlgglgﬁlﬁa es en la era electronica y la alfabetizacion digital (Braslavsky, 2003). En
relacion con esto, segun Braslavsky, algunos de los expositores de la obra de Freire
explican las relaciones entre la alfabetizacién y el poder que él formuld, diciendo que la
alfabetizacion no ofrece ninguna garantia de poder: “Es una condiciéon necesaria pero no
suficiente. Tenerla, no garantiza nada, pero no tenerla significa estar sistematicamente
excluido del poder econémico y cultural”. Se trata, entonces, de tenerla. Plantea
Braslavsky que cuando, segun los historiadores, se inicia la “edad de oro” después de la
segunda guerra mundial, a partir de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos y
la Convencion de los Derechos del Nifio y en gran orden por el Sistema de Naciones
Unidas, se inicia un significativo decrecimiento del analfabetismo.

Enfoque tradicional de alfabetizacién

En cuanto al enfoque tradicional de la alfabetizacion, desde el ambito pedagdgico
se ha abordado desde una perspectiva mecanicista. Desde el paradigma tradicional se
enfrenta al aprendizaje de la lectura y escritura a través de métodos, entre ellos el mas
tradicional es “el método sintético que ha insistido, fundamentalmente, en la
correspondencia entre lo oral y lo escrito, entre el sonido y la grafia” (Ferreiro y Teberosky,
1979, p.18). Si bien pueden existir diferencias entre los partidarios del método sintético,
hay un punto en lo que existe acuerdo unanime, y es que inicialmente el aprendizaje de la
lectura y escritura es una cuestién mecanica; pretendiendo adquirir la técnica del
descifrado del texto (Ferreiro y Teberosky, 1979). Debe entenderse esa mecanica de la
lectura como la asociacion fonema-grafema, en el sentido del dominio de una técnica que
pone énfasis en las capacidades auditivas y visuales. (Avendafio y Baez, 2000).

Este método que se usa habitualmente en las practicas pedagdgicas de la
alfabetizacion, tiene base conductista y se somete al paradigma reduccionista que
responde a la teoria asociacionista. Un partidario de esta practica mecanicista es el
lingtista Leonard Bloomfield (1942). (En Ferreiro y Teberosky, 1979) que evidencio
respecto que la principal causa de las dificultades para comprender el contenido de la
: -".Iebtura es el dominio imperfecto de la mecanica de la lectura (Ferreiro y Teberosky, 1979).
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EQF‘Q%C@@IPE Q lleva a dicotomizar el aprendizaje en dos momentos discontinuos:
cuando no se sabe, inicialmente, hay que pasar por una etapa mecanica; cuando ya se
sabe se llega a comprender, momentos visiblemente representados por la secuencia
clasica “lectura mecanica, comprensiva. Este método se reduce basandose en el negativo
refran: "La letra con sangre entra” (Ferreiro y Teberosky, 1979).

Existe ademas el método analitico que reacciona contra los postulados del método
sintético, y este consiste en afirmar que la “lectura es un acto global e ideovisual” (Ferreiro
y Teberosky, 1979, p.20). En definitiva, lo que se logra con estos métodos tradicionales es
asignar ciertas vias de aprendizaje para los nifios y nifias. Peso y Vilarrubias (1989)
sintetizaron lo siguiente de acuerdo a lo anteriormente sefalado, indicando que en primer
lugar la ensefianza se realiza basicamente en un solo sentido y se basa en la transmision
de conocimientos del maestro hacia el nifio. En segundo lugar, el interés o la motivacion es
de caracter extrinseco. Los nifios desarrollan una buena actitud mas central en la voluntad
de simpatizar al maestro y a los mayores que no en el interés-intrinseco-que provoca el
indagar sobre los usos y el propio funcionamiento de la lengua escrita. En tercer lugar, es
el sentido que se da a los errores, los cuales tienden a ser evadidos y a que se consideren
negativos para el aprendizaje. Finalmente se confunden las habilidades de leer y las de
escribir, las cuales presentan aspectos comunes y diferentes. Frente a estas interrogantes
Avendano y Baez (2000) plantearon que el proceso de alfabetizacion se disocia del uso
funcional del texto escrito.

Ambos métodos se preocupan principalmente de las estrategias perceptivas,
auditivas y visuales, que de acuerdo con Ferreiro y Teberosky (1979) desatienden dos
aspectos fundamentales en la alfabetizacion: La competencia linguistica del nifio y sus
capacidades cognoscitivas.

En un texto posterior, Ferreiro (1993) mantiene que es preciso desplazar el eje de
la discusion pedagdgica centrada en una disputa metodoldgica, es en el proceso de

aprendizaje donde hay que centrarse y no en el de la ensefianza. Este proceso, propio del
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SUJeIo. que gpﬁepge, auténomo, no esta, ni puede estar establecido externamente por
ningun método. (Avendafio, 2000).

Enfoque actual

En el Foro Mundial sobre la Educacion que tuvo lugar en Dakar en abril de 2000, se
construyeron los lineamientos del Decenio de las Naciones Unidas para la Alfabetizacion
que se desarroll6 entre los afios 2003 y 2012. Se basa en una “visién renovada de la
alfabetizacion” que alcanza a todos- gobiernos, comunidades, organismos internacionales-
y trasciende las edades; involucra asegurar niveles efectivos y sustentables y
oportunidades en la familia, la comunidad, el lugar de trabajo, los medios de comunicacion.
La “Educacion para Todos” involucra politicas activas y esfuerzos colectivos para que las
personas y los grupos alfabetizados hagan uso efectivo de ese conocimiento” (UNESCO,
2006)

Resulta enriquecedora la perspectiva que va tomando esta nueva vision de
alfabetizacion, en que la sociedad se compromete a valorar su importancia, en que todos y
todas seamos parte de ello. Ademas, es importante asegurar de modo equitativo las
condiciones y oportunidades necesarias para utilizar y desarrollar la alfabetizacién como
un medio de aprendizaje significativo y permanente. En el ambito del aprendizaje si se
propone desarrollar la competencia comunicativa, creando usuarios auténomos de la
lengua, entonces no existe otra opcidn que reconocer los principios del aprendizaje
constructivista. Esto significa que se tendra en cuenta un marco tedrico que contiene
diversas teorias que coinciden en el principio comun de que el conocimiento es una
construccion personal” (Ortiz y Robino, 2003, p.38), es decir, “se debe tener en cuenta la
llamada transposicion didactica, por la cual el objeto de conocimiento sufre una serie de
transformaciones a fin de ser ensenado.

El linglista posee un interés cientifico ante la lengua como objeto de conocimiento.
En cambio, los alumnos son usuarios del sistema. A ellos les interesa la practica
linguistica. En consecuencia, es necesario centrar la atencidén en el aprendizaje de la
: -".Iehgua en uso” (Ortiz y Robino, 2003, p.38).
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“plantear problemas a partir de los cuales sea posible reelaborar los contenidos escolares
y dando la informacion necesaria para que los nifios realicen esa reconstruccion” (Ortiz y
Robino, 2003, p.39). Lerner (1996) planted que tales situaciones para convertirse en
problematicas deben poseer dos condiciones: Permitir que los alumnos activen esquemas
de asimilacién que ya han construido pero que no sean suficientes y favorecer la
construccion de nuevos conocimientos o la posibilidad de establecer nuevas relaciones
entre los ya elaborados. “En el caso de la lengua escrita, ¢ cuando la situacién planteada
es problematica? Cuando se usa la lengua, leyendo o escribiendo. Cada situacién en la
que el nifo lee o escribe, se transforma en un problema que debe resolver: tomara
decisiones, comparara, inferird, preguntara” (Ortiz y Robino, 2003, p.39), en definitiva, un
nifio o nifa con cierto nivel de autonomia, capaz de valerse por si mismo, progresivamente
ird adquiriendo seguridad y confianza de sus propias acciones.

Desde esta perspectiva, la relacion didactica esta constituida por una triada que
interactua entre si; las constituyen: el conocimiento, el alumno y el docente. Por lo tanto,
hay que tomar en cuenta las necesidades e intereses de los nifios, reconocer y atender a
cada uno segun sus caracteristicas. “El proceso de aprendizaje no es igual en todos los
sujetos. No aprendemos todos de la misma forma. La manera en que se aprende y el ritmo
dependen de las caracteristicas singulares de cada uno y varian segun las capacidades,
las motivaciones y los intereses personales” (Ortiz y Robino, 2003, p.40), por eso, es vital
que el docente no ignore la diversidad de sus estudiantes. Ademas, de acuerdo al enfoque
constructivista, “poseer una actitud reflexiva e investigativa sobre la practica docente, solo
permitira enriquecerse profesionalmente. Entender que el cambio no es sélo metodoldgico
y técnico; se trata de un cambio de actitud del docente.

Se trata de una mirada diferente del alumno, de como aprende y de como se le
ensefa para que su aprendizaje profundice cada vez mas en ese objeto de conocimiento
que es la lengua escrita” (Ortiz y Robino, 2003, p.40). Un clima adecuado dentro de la
-".prbpuesta constructivista supone todo lo contrario a la actitud pasiva de los estudiantes,

29



F

d&%ﬁ&“ i ulgcién corresponde a escuchar sin interrumpir al maestro “que todo lo
sabe”. Un verdadero clima constructivista se desarrolla “Sélo en un medio donde el nifio
pueda preguntarse sobre el objeto de conocimiento, donde el alumno tenga poder de
intervencion y sus docentes sean “facilitadores” de este camino de exploracion, donde
elabora hipétesis que verifica luego. Un aula en donde el aprendizaje es cooperativo,
permanente y también incidental” (Ortiz y Robino, 2003, p.43). Cabe sefalar
conjuntamente que la lectura, la escritura y la oralidad estan relacionadas entre si, por lo
que “el docente debera disefar situaciones comunicativas medianamente pautadas, que
orienten al nifio para el uso espontaneo de la oralidad en situaciones cada vez mas
complejas” (Ortiz y Robino, 2003, p.44).

“El aula es, ademas, el espacio para relatar sucesos de la vida cotidiana,
reconstruir experiencias de aprendizaje o experiencias culturales para compartir con los
companeros, etcétera; todas estas interacciones favorecen el enriquecimiento linglistico”
(Ortiz y Robino, 2003, p.47). Fundar un ambiente lector implica una mirada constructivista,
si queremos que los nifios y nifias descubran para qué aprender a leer. “La significatividad
de las acciones linguisticas que realiza es una de las premisas basicas para la adquisicion
sistematica de la lectura y escritura” (Ortiz y Robino, 2003, p.48). El rol mediador del
adulto, incluye acercar a los nifios al mundo letrado, hacer que los nifios y nifias potencien
“el desarrollo del pensamiento y de las competencias, como también la toma de
conciencia, la capacidad de reflexién y el crecimiento del espiritu critico” (Ortiz y Robino,
2003, p.47).

También, los nifios y nifas como constructores de su propio conocimiento, ya
poseen experiencias previas con la escritura, a través de sus producciones espontaneas.
“Los nifos expresan en esas escrituras espontaneas sus saberes acerca del sistema de la
lengua; esto no quiere decir que esos saberes coincidan con el saber socialmente
convalidado” (Ortiz y Robino, 2003, p.55). Es significativo que, durante el proceso de
escritura, el docente oriente y apoye a los nifios y nifias para superar los errores que vayan
: -".s_tjrgiendo. Por lo tanto, desde esta mirada, donde se desea a tener nifios competentes
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Iirng:%nggB ,Lconstructores de significado, considerando sus propias experiencias
dentro del contexto al cual pertenece, “es imprescindible crear un ambiente alfabetizador,
donde el nifio vea a diario carteles, afiches y murales con las frases y las palabras que
aprende, donde frecuente libros y revistas. Ver, tocar, escuchar toda la informacién que le
concierne y estar rodeado de materiales escritos son estimulos indispensables” (Ortiz y
Robino, 2003, p.55).

El aprendizaje y la ensefianza del lenguaje escrito.

En primera instancia, es significativo establecer algunas definiciones acerca de la
escritura. Esta se piensa como una herramienta empleada para comunicar a los demas lo
que se encuentra en la esfera del pensamiento (Paez & Hernandez, 2003). Sin embargo,
otros significados indican que la palabra escrita no es solo un instrumento del discurso,
sino que ademas se constituye como una manera que posee el ser humano para
expresarse (Granadillo, 2015). Cada alumno tiene, por tanto, su manera particular de
expresarse, llevando a cabo caracteres con distintas caracteristicas que le permiten
transmitir sus mensajes hacia los interesados (Torres, 2002).

El desarrollo de la alfabetizaciéon va mas alla de generar buenas pronunciaciones
de letras o de realizar repeticiones de manera continua en una pagina, o de llevar a cabo
la aplicacion de pruebas de maduracién para la lectura con el propdsito de hacer que la
educacion empiece con garantias de superacion. Una perspectiva asi, se enfocara
unicamente en una orientacion conductista y mecanicista del aprendizaje de la lectura
(Jiménez y O'Shanahan, 2008). Sin embargo, cuando los docentes reflexionan sobre esto,
empiezan a pensar de otro modo y a responder, de igual manera, a las interrogantes de
los nifios, a las interacciones en estos y a las elaboraciones de los mismos. Los docentes
comienzan a encontrar que los niflos son tan inteligentes, creativos y activos en el alcance
de la alfabetizaciéon como es el caso de las matematicas (Ferreiro, 1991).

También, en la ensefianza de la lectura y la escritura es necesario tener en cuenta
los principios de evolucion psicogenética, que segun los términos de Piaget (1991), quiere
-".décir poner a los nifios con sus esquemas de asimilacion en la mitad del procedimiento de
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e&é@glgﬁ,sy[ pensar que los nifios aprenden en eventos colectivos, no en el aislamiento.
Quiere decir aceptar que los nifos del aula de clase tienen la capacidad de escribir y de
leer, cada uno segun su nivel de maduracién, y teniendo en cuenta el apoyo del docente.
Implica, de igual manera, entender las contestaciones o interrogantes y accionar en
concordancia con los conflictos con los que los nifios se emprenden en circunstancias
cruciales de su evolucion.

De manera que, para que dentro del aprendizaje y la ensefianza de la lectura y
escritura se admita al alumno como un sujeto activo es preciso considerar que se trata de
un proceso de interaccion social, tal y como lo plantea Vigotsky.

De alli que, para este psicologo ruso, el conocimiento del ser humano sumergido
en una realidad socio-histérica se encuentra siempre influido por la cultura. (Varela,
Gramacho & Mello, 2006). Vigotsky mantiene que los factores biolégicos no son suficientes
para que se desarrollen aprendizajes, sino que la contribucion del entorno es un factor
indispensable para este propdsito. Considerando asi que la ensefianza tiene un resultado
mas efectivo cuando se adelanta al desarrollo y cuando se tiene en cuenta el contexto en
el que se estimula el aprendizaje, siendo la interaccién social el motor del desarrollo
(Cedillo, 2010).

Desde este punto de vista, aplicandolo en su Teoria de Zona de Desarrollo
Préximo, en la resolucion de un problema que un nifio o nifia no puede llevar a cabo por si
solo/a, es necesaria la guia de un adulto o de un compafiero mas capaz para lograr el
Nivel de Desarrollo Potencial. Asi Vigotsky reconoce el valor que cobran los ambientes
durante el proceso de aprendizaje, ambos apuestan por una mediacidn, en la que tanto un
sujeto importante como el ambiente representan grandes contribuciones para generar
aprendizajes. Por ello, para Vigotsky la mediacion permite lograr nuevos aprendizajes y
esta mediacion puede ser direccionada por un companero que esta en una zona de
desarrollo proximo mas avanzada o un sujeto adulto que crea el escenario y los

mecanismos para crear experiencias de aprendizaje para los alumnos (Cedillo, 2010).
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O %egI)bisgribir en la escuela: lo real, lo posible y lo necesario. Implicaciones
metodolégicas de la escritura.

Segun Lerner (2001), los términos leer y escribir se encuentran adaptados en el
ambito escolar ya que constituyen la funcién esencial de la escolaridad obligatoria. Por lo
que es necesario establecer la funcién y el significado de estos términos en la actualidad.

Para esta autora, el leer y escribir es un gran desafio ya que la escuela tiene el
deber de incluir a todos los alumnos a la cultura de lo escrito. Esto hace que dentro de las
aulas se deban generar las condiciones necesarias para llegar al objetivo de incorporar a
los alumnos al mundo de la practica social de la lectura y la escritura. Y, esas condiciones
necesarias son condiciones didacticas.

Para Lerner (2001) hay determinados obstaculos que dificultan los procesos de
escritura y lectura en las aulas. Se menciona los siguientes:

el contexto institucional de los procesos de escolarizacion;

las diferencias de objetivos que persigue la sociedad y la escuela con respecto a la
lectura y escritura;

los problemas relacionados con el tiempo y el contenido.

La exigencia de notas y resultados de evaluacién en contraposicion con la
verificacion de lo aprendido;

El rol del alumno en relacion al profesor y el conjunto de derechos y obligaciones
de ambos.

Lerner establece que se debe hallar un equilibrio entre dos funciones: la funcién
ensefante y la funcion social ya que la ensefianza de la escritura se inclina hacia las
actividades pasivas y mecanicas de la copia y la repeticion.

Esta en contra de esta tendencia pasiva y copista, Lerner (2001) plantea generar
practicas pedagdgicas que permitan activar la practica social de la lectura y la escritura.
Sin dejar de lado que, en todo proceso que involucra cambios en las actividades en el
interior de las aulas, se requiere de la preparacion conveniente y la predisposicion de los
: -".d_écentes.
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U Ny Eara generar este cambio propuesto por Lerner (2001), seria necesario un cambio
de pensamiento ya que la escritura no debe ser mirada como una simple habilidad, sino
que debe ser comprendida como una actividad social dentro de un contexto cultural y
social determinado.

Las actividades de escritura convienen ser pensadas como elementos funcionales
que los alumnos puedan utilizar para diferentes propésitos de su interés. Si nos situamos
dentro de la teoria del lenguaje integral, en el aula se debe crear una actividad de
colaboracion conjunta entre los profesores y alumnos con el fin de producir cuentos,
poesias, cartas y otras producciones escritas del interés de los estudiantes.

Segun Goodman (1996), los maestros tienen que ser facilitadores del aprendizaje
de la lectura y escritura en la escuela, donde se debe implementar o buscar métodos que
favorezcan un ambiente adecuado que logre despertar motivacion e interés en estos
procesos. Para esto se debe tener en cuenta lo que hace facil y lo que hace dificil la
adquisicion del lenguaje.

Por otro lado, para llevar a cabo un lenguaje integral, los maestros deben trabajar
en conjunto con sus alumnos, realizando actividades donde haya una intervencién mutua.
Acompaiamiento docente y psicopedagdgico en el proceso de alfabetizaciéon de
ninos de primaria.

La orientacion educativa y psicopedagdgica es la disciplina de ayuda y apoyo para
comprender a las demas personas y pensar los problemas por los que estan pasando,
también ayudar y orientar a quienes lo necesitan. La orientacion profesional se refiere al
proceso de ayuda al estudiante enfocado a solucionar los problemas de aprendizaje, el
proceso de apoyo se refiere siempre a situaciones de ayuda en actividades escolares, y
para que a lo largo de su camino por la escuela realice elecciones de acuerdo con sus
intereses, capacidades, y con su situacion personal. La ayuda que la orientacion
profesional ofrece presenta caracteristicas diferentes segun la edad y el afo basico. La
orientacion es una actividad fundamental del proceso educativo que, se ocupa del

. desarrollo integral del alumno, individual y socialmente, lo ayuda en el conocimiento,
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a%@p&c}g% |Ae80ién de si mismo, para conseguir el desarrollo equilibrado de su
personalidad y su incorporacion a la vida comunitaria (Hernandez, 2002).

Si bien el proceso de aprendizaje en los alumnos esta condicionado por una serie
de elementos de cierta complejidad relacionada con su estado personal, ambiental,
genética, de recursos y de método, el problema para alcanzar el dominio cognoscitivo no
esta en la capacidad para aprender, sino en la forma de como se orienta el aprendizaje. La
capacidad para aprender puede desarrollarse, pero la orientacion para que el sujeto
aprenda es cuestion de tecnicismo psicopedagdgico (Luzano y Sanchez, 2002).

Puede ser, que la mayoria de los problemas para el aprendizaje de los nifios y
nifas, reside en los métodos y estrategias de ensefianza. Los métodos de ensenanza,
tanto de la lectura, que manejan los docentes en la escuela de educacién basica y de los
primeros grados de conocimiento, concentran su aprendizaje en la respuesta exterior que
puede dar el alumno y no en los procesos internos que suceden al interior del sujeto;

Es decir, los cambios de conducta o formaciéon de nuevos comportamientos como
consecuencia del aprendizaje. Dependiendo de una serie de factores personales,
ambientales y familiares, por medio de los estimulos apropiados, los nifios y nifias
desarrollan las condiciones éptimas que les permiten captar el motivo a conocer; cada nifio
y nifia tiene su forma individual de aprender, no obstante, psicopedagdgicamente logren
establecerse rutinas directrices para pequefios grupos (Benitez, 2010).

Si los métodos de la lectoescritura fracasan, es porque los procedimientos son
aplicados de manera inadecuada; la ausencia de un diagndéstico de la madurez para el
aprendizaje y la falta de un inventario de potencialidades a desarrollar en conductas de
respuesta positiva, solo posibilita que el aprendizaje de la lectoescritura, comiencen por los
puntos menos adecuados; insuficiencia en el dominio psicomotor, conexiones erréneas o
deficientes en la coordinacidn sensorial, débil interaccidon espacio-temporal, vocabulario
pobre y incompleto, son entre otros, factores potenciales para frenar el correcto

aprendizaje de la lectura (Gargallo Lopez, 1995).
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HvEﬁ'g%g@ anterior al aprendizaje sistematico, es decir en el periodo de

aprestamiento, el docente fija su atencion en la respuesta mecanica que quiere conseguir

del alumno y mide la calidad no del aprendizaje, sino de la articulacion de las palabras,

silabas o fonemas cuando se trata de la lectura y valora los rasgos escritos como producto

de las acciones psicomotrices; pero, esto no es suficiente, y ni tampoco se ve en forma
total, el dominio cognoscitivo logrado por el sujeto, porque no se ha tenido en cuenta el
proceso interno inteligente que ha sido efecto para pronunciar bien o hacer un rasgo
escrito legible o de formar relaciones con sentido légico. En este proceso intelectual y
teniendo en cuenta este aspecto, no se puede desechar del ejercicio y la continuacion de
la secuencia que conduce al dominio del conocimiento (Vera, 2004).

Los procedimientos metodoldgicos para llevar una adecuada direccion del
aprendizaje de la lectoescritura, debe ajustarse a las capacidades y a las potencialidades
de los nifios y nifias; es decir, que primero debe de saber “como los sujetos aprenden”,
para que, a partir de ese conocimiento, se estructuren los procedimientos sistematicos
para orientar el aprendizaje formal.

Para que la lectura, cada palabra, cada frase, cada oracion, cada parrafo, cada
relacion determinada, motivo de una vivencia personalizada por medio de la reflexién y el
analisis interpretativo, para que su aplicacion tenga concrecion real y verdadera en el
medio proximo. Los procesos comprensivos, analiticos, constructivos y légicos, para su
analisis, no deben cambiar la realidad. Estas malas practicas contribuyen a retardar el

aprendizaje correcto de los nifios y nifias (Morales, 1990).
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UNIVERSIDAD Capitulo 4

Diseno Metodolégico

Disefo de Estudio

Esta investigacion presentd un disefio cualitativo de alcance exploratorio y
descriptivo debido a la riqueza de estas investigaciones, pues permiten a partir de algunos
casos particulares conocer de qué manera suelen presentarse los fendmenos en la
poblacion y sus peculiaridades, mas alla de lo numérico.

Los resultados de la investigacion que se llevo a cabo con un enfoque cualitativo
encaminado hacia lo escolar. Segun Hernandez Sampieri et al (2014) este tipo de
investigacion refiere a una variedad de concepciones, visiones, técnica, y estudios no
cuantitativos.

Se enfoca a comprender y profundizar los fendmenos, explotandolos desde la
perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion con el contexto.

El enfoque cualitativo se selecciona cuando se busca comprender la perspectiva de
los participantes (individuos o grupos pequefios de personas a los que se investigara)
acerca de los fendmenos que los rodean, profundizar en sus experiencias, perspectivas,
opiniones y significados, es decir, la forma en que los participantes perciben
subjetivamente su realidad.

El alcance de este estudio empirico es exploratorio descriptivo, segun Hernandez
Sampieri (2010) los estudios exploratorios se efectian normalmente, cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacién poco estudiado o no ha sido abordado
antes y descriptivo se busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de

cualquier fendbmeno que se analice también describe tendencia de un grupo o poblacion.
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Participaron de la investigacion 8 docentes con formacion terciaria, mujeres entre
25 y 35 afos de edad, que trabajan en el primer ciclo de la Educacién Primaria de una
escuela de la Localidad de José C. Paz.

Instrumentos

El estudio se llevd a cabo mediante la siguiente técnica de recoleccion de datos
cualitativos: entrevistas individuales, verbales y con preguntas abiertas a las docentes. Las
entrevistas permiten comprender el fendmeno a analizar y encontrar categorias que
permitan articular y comprender de mejor manera el discurso de las personas que
conforman un grupo o actor de referencia.

Las entrevistas semiestructuradas, por su parte, se basan en una guia de asuntos
0 preguntas y el entrevistador tiene la libertad de introducir preguntas adicionales para
precisar conceptos u obtener mayor informacion sobre los temas deseados (es decir, no
todas las preguntas estan predeterminadas). Las entrevistas abiertas se fundamentan en
una guia general de contenido y el entrevistador posee toda la flexibilidad para manejarla
(Sampieri, 2010, p.418).

La recoleccién de datos consistira en obtener las perspectivas y puntos de vista de
los docentes. Para ello se utilizo entrevistas individuales, verbales y con preguntas
abiertas, a 8 docentes que trabajaron en la escuela primaria.

Procedimientos

Como instrumento de recoleccion de datos se utilizé la entrevista mediante
preguntas abiertas dirigidas a los docentes. La entrevista puede definirse como una
situacion de interrelacién o dialogo entre personas en la cual uno asume el rol de
entrevistador y el resto de entrevistados. Existen diversas modalidades de entrevistas tales
como la entrevista asistematica o libre; la entrevista estructurada; la entrevista focalizada y
la entrevista simultanea y sucesiva. En este caso, se trata de una entrevista estructurada
en donde las preguntas se han formulado con antelacion al momento de realizacién de la

®, misma. (Diaz Bravo et al, 2013)
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T g@@ llevar a cabo la investigacion, primero se solicitd autorizacion a los

directivos de la escuela informando los fines y alcances de la investigacion, luego se

realizaron las entrevistas a 8 docentes voluntarios quienes firmaron un consentimiento

informado.
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Capitulo 5
Resultados
Las ocho participantes de una institucién primaria del partido de José C. Paz

expresaron sus respuestas a las diez preguntas planteadas donde se pudo evidenciar y

analizar que las estrategias que utilizan en el proceso de alfabetizacién son: la repeticion y

la practica de la lectura de manera constante sin la utilizacién de recursos innovadores.
En general, no se percibe la utilizacién de los juegos como estrategias de ensefianza-
aprendizaje.

La primera categorizacion se efectué agrupando las respuestas en funcién de
similitudes y diferencias entre temas para poder detectar y definir posibles dimensiones
sobre la lectoescritura.

Un solo entrevistado advierte que alguna vez ha utilizado un juego dentro de las
aulas. “Creo que se pueden conseguir buenos resultados mediante la utilizacion de
estrategias de ensefianza como el juego, pero generalmente, no encuentro un tiempo y

una forma para poder aplicarlo.”

Los ocho encuestados advierten que las dificultades detectadas tienen que ver con

la lectura de textos y la escritura.

“La gran mayoria de los alumnos poseen dificultades para leer de corrido, les
cuesta ademas reconocer las consonantes.”

“Detecté que mis alumnos poseen dificultades en la escritura de textos, son muy
desprolijos y muchos no tienen la habilidad para respetar los renglones”

Las estrategias que utilizan los docentes en la alfabetizacion se centran en los
procesos perceptivos y en la identificacion de las letras en relacion a su pronunciacion
entendiendo que, si ello no se logra satisfactoriamente, no puede desarrollarse la

comprension lectora.
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U N1y Cledanegativa de parte de algunos entrevistados para aplicar el juego dentro de
las aulas advirtiendo que no hay otra posibilidad de mejora que la aplicacién de los
recursos que ya se estan aplicando.

“Me parece que no hay que mejorar los recursos, sino que hay que tener el tiempo
necesario para que los alumnos practiquen.”

Ante tal dificultad, la gran mayoria de los entrevistados advierte que uno de los
recursos utilizados es la practica constante de la lectura de textos.

“Mis alumnos tienen dificultades para leer. Les cuesta leer de corrido oraciones
muy simples. Tal dificultad sélo se mejora leyendo, practicando todos los dias.”

“En mi caso, al principio de la clase, siempre se practica lectura. Antes, los alumnos
pasaban al frente pero luego, me di cuenta de que se sentian intimidados y ello dificulta la
lectura asi que ahora leen desde sus mesas sin necesidad de pasar al frente.”

A los alumnos les entregb una serie de cuentos y lecturas para que practiquen en
Su casa. Se empieza con oraciones simples y luego se complejiza. Los alumnos deben
practicar todos los dias sino no se logra que puedan leer de corrido sin dificultades.”

Como se puede observar para todos los entrevistados, es fundamental la practica
para lograr mejorar tanto la lectura como la escritura.

Para estos maestros, la alfabetizacion se limita a generar buenas pronunciaciones
de letras, realizar repeticiones de manera continua en una pagina o llevar a cabo la
aplicacion de pruebas de maduracion para la lectura.

Ademas, los docentes no planifican sus actividades y recursos teniendo en cuenta
el contexto y el entorno de sus alumnos.

Algunos maestros perciben que pueden mejorar los recursos y estrategias
utilizadas mientras que otros opinan que los recursos utilizados actualmente son los
correctos y por lo tanto no hay nada que mejorar.

“Si, creo que pueden mejorarse los recursos, habria que buscar alguna estrategia

interesante que motive a los alumnos y que implique algo innovador y entretenido.”
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Q
O EJ@ respecto a la practica, me parece que deberiamos buscar otros recursos que
también puedan ser aplicados en la casa de los alumnos con sus familias.”

Aquellos que perciben la posibilidad de mejoras ven que se pueden utilizar otros
recursos mas atractivos que impulsen al alumno a practicar.

La gran mayoria utilizan textos y cuentos para fortalecer estos procesos de lectura
y escritura. Se trata de tener una gran cantidad de herramientas para que los alumnos
practiquen y practiquen.

“Para que los alumnos practiquen, utilizé textos de lectura y cuentos.”

“Se necesita mucha practica de escritura, por lo tanto, requiero que practiquen la
escritura de letras tanto vocales como consonantes.”

“Debido a que les cuesta a todos leer de corrido, en esta instancia, no pretendo que
comprendan mientras estan leyendo.”

Al parecer, los maestros se centran como estrategias en la habilidad de lectura
donde los alumnos repiten y repiten, pero no comprenden los textos que leen. La
comprension lectora va mas alla de un simple proceso de decodificacién, ya que al estar
mediada por la comprension implica otros elementos como el analisis, la deduccién y la
observacién de aquello que se lee. En esta dinamica se generan hipotesis sobre lo que se
ha leido y lo que se esta por leer.

En otras palabras, el proceso de comprension que se desarrolla al momento de leer
es de tipo constructivo ya que el lector participa en la decodificacion y recodificacion de la
informacién contenida en el texto.

Con respecto a si utilizan en sus clases el juego como estrategia para ayudar a
mejorar las dificultades de sus alumnos se pudieron seleccionar las siguientes respuestas.

“No utilizo generalmente juegos como estrategias.”

“Una vez para practicar diferenciar las consonantes y vocales se me ocurrié utilizar

un juego de busqueda de letras para componer palabras.”

La gran mayoria no suele utilizar el juego como estrategia de ensefianza, y sélo

. uno manifesté alguna vez haber utilizado un juego dentro de las clases. Aca puede
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o%wp'lzr:%el@Do;grtunidad para aplicar el juego en busca de mejoras en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

La mayor parte de los entrevistados relaciona al juego como una estrategia para
distender o para motivar. Seria como una estrategia para dejar descansar a los alumnos
del trabajo que implica aprender mas que una estrategia para aprender en un ambiente
distendido.

“Me parece interesante para lograr distender a los alumnos y motivarlos”

Entonces comprenden las actividades ludicas como estrategias para distender y
descansar sin valorar la funcion de lo ludico en el proceso de aprendizaje.

Como ya se habia visto en la pregunta anterior la actividad ludica es entendida
como distendimiento y no como herramienta para el aprendizaje.

“Se deben elegir correctamente aquellos juegos que puedan lograr ese objetivo”

“Los juegos sirven para crear ambientes amenos, ello podria servir para las
estrategias de ensefianza-aprendizaje.”

No todos valoran al juego como estrategia para fortalecer la ensefianza, por lo
tanto, aqui se encuentra un obstaculo en su implementacién que luego debera ser tenido
en cuenta a la hora de pensar una estrategia de implementacion.

La gran mayoria comprende la influencia del juego sobre el ambiente y sobre las
cuestiones emocionales, pero no toman en cuenta los aportes de tipo cognoscitivos.

A la gran mayoria de los entrevistados les gustaria aplicar estrategias para
fortalecer los procesos de lectura y escritura, pero no saben qué tipos de recursos se
pueden aplicar y el tiempo es una variable que obstaculiza la aplicacion y evaluacion de
las nuevas estrategias.

“Me gustaria aplicar estrategias para fortalecer los procesos de lectura y escritura,
pero necesito tiempo para pensar el recurso y tiempo para llevarlo a cabo y no tengo tanto

tiempo.”

43
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UNIV

aula. A veces se hace tedioso el trabajo dentro de la misma al ver que ninguno de los
alumnos logra mejorar.”

En este caso, existe un gabinete psicopedagdgico que recepta a aquellos alumnos
que presentan dificultades en el proceso de alfabetizacion, pero se ha detectado la falta de
comunicacion entre los maestros y el EOE, cuando, en realidad la intervencién deberia ser
interdisciplinar para generar un verdadero cambio en el alumno con dificultades.

“En aquellos alumnos con dificultades existe un gabinete psicopedagodgico que
colabora, pero no tenemos mucha comunicacién con el mismo y no sabemos cuales son
las dificultades detectadas ni como afrontarlas en el aula.”

“Hay un gabinete psicopedagdgico al cual se deriva a los nifios con dificultades.”

Los entrevistados ven de gran ayuda la intervencion del psicopedagogo ya que se
trata de un profesional que puede detectar la dificultad e intervenir en la misma dando al
alumno una atencién y dedicacion especial.

“La intervencion del psicopedagogo es de vital importancia ya que la mayoria
requiere de una atencion especial y en el aula ello no puede implementarse.”

“El psicopedagogo es de gran ayuda para lograr una mejoria en los procesos de

alfabetizacion de aquellos nifios que poseen serias dificultades ya que logran detectar el

problema y establecer estrategias de solucioén.”
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UNIVERSIDAD Capitulo 6

Discusién

Se ha iniciado esta investigacion con el objetivo de analizar las estrategias
implementadas por los docentes en la ensefanza de la lectura y escritura en nifios de 2do
afio de la educacion primaria ya que se ha detectado que los maestros utilizan siempre los
mismos recursos de tipo mecanicistas de repeticion y practica constante. Mas
particularmente, analizar el acompanamiento docente y psicopedagogico en el proceso de
alfabetizacion de nifios de primaria.

Se realiz6 una aproximacion a los conceptos de juego y aprendizaje, alfabetizacién,
recurso didactico y orientacion psicopedagdgica que nos permite mejorar nuestras
practicas pedagogicas en relacion a la lectoescritura, en relacion a esto, en los ultimos
anos se han modificado las legislaciones y orientaciones educativas dando respuesta a
nuevas modalidades de aprendizajes.

Los antecedentes presentados dan cuenta de investigaciones que se realizaron en
distintos paises de América. Estos estudios coinciden en que el juego es un recurso
importante para el aprendizaje en nifos favoreciendo tanto el desarrollo cognitivo como el
socioemocional.

En primer lugar, una investigacion realizada por Escalante y Lizcano en el afio
(2018) estuvo orientada a estudiar: Las Propuesta pedagdgica del juego como
procedimiento didactico para favorecer el proceso de ensenanza aprendizaje en los nifios
de transicién, sostiene que el juego constituye un medio esencial para potenciar el
aprendizaje y el desarrollo integral de los nifios, al estimular habilidades cognitivas,
comunicativas y corporales. De esta manera, los autores destacan que el juego no solo
cumple una funcién recreativa, sino que también actia como un procedimiento didactico
que favorece la construccion del conocimiento.

En consonancia con esta perspectiva, los autores Pomare, et at, en el (2018)
realizaron un proyecto de investigacion titulado: La didactica ludica, mediadora en el
: .".aprendizaje significativo analizaron la falta de integracion de la ludica en las practicas
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F
dg ntgs, Laosr %ultados demostraron que la implementacién de estrategia ludicas
favorece el desarrollo humano en todas sus dimensiones —cognitiva, corporal, ética y
actitudinal-, ademas fortalecer la cooperacion y el cumplimiento de normas dentro del aula.
Por lo tanto, al igual que Escalante y Lizcano (2018), los autores coinciden en que el juego
fomenta aprendizajes significativos y mejora las relaciones interpersonales en contextos
educativos.

Del mismo modo, Arbeldez Villegas y Ramirez Echeverri, en el (2018) titulado: El
juego como mediacion en las practicas de lectura y escritura, abordaron el papel del juego
en la escuela, especialmente en la ensefanza de la lectoescritura. Los autores
concluyeron que el juego actia como un elemento mediador que transforma las practicas
pedagdgicas y permite a los nifios expresar su dimensién ludica. En relacién con los
anteriores, su trabajo reafirma que el juego debe concebirse no sélo como herramienta
didactica, sino como una dimensién esencial de la experiencia humana que enriquece el
aprendizaje escolar.

Por otra parte, Albornoz en (2019) en su investigacion: El juego y el desarrollo de la
creatividad de los nifios del nivel inicial de la escuela Benjamin Carrién sefiala que el juego
promueve la libre expresién de sentimientos y emociones, ademas de fortalecer la
creatividad infantil. En este sentido, su estudio amplio los aportes de los autores
anteriores, al destacar que las actividades ludicas estimulan la imaginacion y la interaccion
social, contribuyendo al desarrollo integral del nifio.

Asimismo, Espina Pinzoén, en el afio (2020) en La ensefianza de la lectura y
escritura basadas en juegos tradicionales propone una metodologia sustentada en el uso
de juegos tradicionales, la cual repercute positivamente en la calidad del aprendizaje. De
manera complementaria, Zapata Vasquez (2020) en su investigacion “El juego como
estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado”, primero
disefid una secuencia didactica mediada por el juego y observé mejoras notables en la

motivacion, la atencién y el rendimiento de los estudiantes. Ambos estudios, por lo tanto,
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cMmE&I@g%uego constituye una estrategia pedagadgica efectiva para fortalecer los
procesos de lectoescritura.

Cabe destacar ademas que, Zapata Vasquez, en el (2020), en otro estudio del
mismo ano titulado: El juego como estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura
y escritura en el grado primero tuvo como objetivo general disefiar una metodologia ludica
de aprendizaje para nifios de primero primaria, utilizando el arte y el juego para pro-motivar
el proceso de lecto-escritura. Zapata subraya que las metodologias tradicionales pueden
desmotivar a los nifios, mientras que las propuestas ludicas, que integran el arte y el juego
estimulan la creatividad y la imaginacion son pilares fundamentales del aprendizaje infantil.

En la misma linea de trabajo realizado por Alonso Arija, en el afo (2021) con el
titulo: El juego como recurso educativo, analizé distintas perspectivas pedagodgicas y
tedricas, destacando que el juego motiva al alumnado y fomenta experiencias de
aprendizaje de gran valor. Por consiguiente, esta autora reafirma que el juego debe ser
considerado una estrategia didactica transversal dentro del programa educativo formales y
no formales, coincidiendo con los aportes de Escalante y Lizcano (2018) sobre la
necesidad de incluirlo en la planificacion docente.

De manera similar, Gémez Diaz y Retete Avila, en el (2021), que aborda el tema: El
juego como estrategia en el inicio de la lecto-escritura en los nifios y las nifias de 5 a 6
anos desarrollaron una investigacion documental en la que concluyen que el juego
simbdlico es un elemento clave para fortalecer las habilidades comunicativas y lectoras en
la primera infancia. Sus hallazgos se complementan con los de Espina Pinzén (2020), al
coincidir en que el juego mediado por la lectura y la escritura permite aprendizajes mas
significativos y duraderos.

Finalmente, la investigacion mas reciente es la de Guiracocha Cajamarca, fue en el
(2022) con el titulo: Actividades Ludicas para el fortalecimiento del aprendizaje de la
lectoescritura en estudiantes de segundo afio de educacién general basica. Elabor6 una
guia de actividades basadas en el juego y la creatividad. Los resultados mostraron que los
: -".e_étudiantes mejoraron su atencién, su disposicion hacia el aprendizaje, su desempeio
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Ie&é \ylgﬁlcﬁ\grA or ende, este estudio ratifica lo expuesto por Zapata Vasquez (2020) y

Goémez Diaz y Retete Avila (2021), al confirmar que las propuestas lidicas incrementan la

motivacion y la participacion activa en el aula.

En sintesis, las investigaciones revisadas evidencian un consenso general donde el
juego constituye una herramienta pedagdgica esencial para el desarrollo integral del nifio,
ya que favorece la creatividad, la atencién, la socializacion y la adquisicion de aprendizajes
significativos. Ademas, los docentes reconocen que su implantacion dentro del aula
estimula la cooperacion, la autonomia, y el interés por aprender, convirtiéndose asi en una
estrategia didactica indispensable en los procesos de ensefanza y aprendizaje,

especialmente en la educacion inicial y primaria.
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Conclusion

La mayoria de las dificultades es la ineficiencia de los métodos y estrategias de
ensefanza actuales en la adquisicion de la lectura y escritura en nifios y nifias. Los
enfoques predominantes se centran mas en las respuestas externas de los alumnos como
la articulacion de palabras y la produccién de trazos escritos que en los procesos
cognitivos internos que subyacen al aprendizaje. Esto limita el desarrollo integral de las
habilidades de lectura y escritura resultando en deficiencias en el dominio psicomotor, la
coordinacion sensorial, la interaccion espacio-temporal y el vocabulario entre otros
aspectos.

Se evidencio que en la respuesta mecanica del educando se mide la calidad, no un
aprendizaje significativo sino la articulacion de las palabras, silabas o fonemas cuando se
trata de la lectura y la apreciacién de los rasgos escritos como producto de las acciones
psicomotrices cuando se trata de la escritura. Esto no es suficiente ya que no muestra
completamente el dominio cognoscitivo adquirido por el sujeto porque no se ha tenido en
cuenta el proceso interno inteligente que solo se enfocd en pronunciar bien o hacer un
rasgo escrito legible o de establecer relaciones con sentido légico.

En este proceso intelectual no se puede prescindir del ejercicio y la graduacion de
la secuencia que conduce al dominio del conocimiento. Los procedimientos metodolégicos
para conducir en la correcta direccion del aprendizaje de la lectoescritura deben ajustarse
a las capacidades y a las potencialidades de los nifios y nifias. Es decir, que primero debe
conocerse “coOmo los sujetos aprenden” para que a partir de ese conocimiento se
estructuren los procedimientos sistematicos para orientar el aprendizaje formal.

Por todo lo expuesto es necesario la capacitacion de los docentes ya que el fracaso
en la adquisicion de la lectoescritura en los primeros anos de la educacidn primaria
repercute en los afios posteriores. Por esa razén se deben verificar y evaluar los recursos
utilizados en los primeros afios con el objeto de mejorar y lograr una trayectoria escolar

. favorable para los alumnos.
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O KSR QI'IIB(;_{FBO se ha detectado una resistencia al cambio por parte de los docentes,

los cuales admiten la dificultad, pero no se percibe que se puedan mejorar los recursos.
Ademas, los maestros que aceptan la incorporacién del juego no saben como
implementarlo y qué tipo de juegos usar.

Por esto se requiere de un doble esfuerzo desde el rol docente, en primer lugar, se
deben fortalecer en sus propios saberes y practicas diarias, luego construir y validar
estrategias adecuadas para orientar y guiar las actividades de los estudiantes ofreciendo
los recursos necesarios para el proceso de construccion del nuevo saber asegurando asi
la apropiacion y estabilidad de aprendizajes relevantes para su alfabetizacion.

El cambio y la innovacién se hace efectivo cuando los docentes reconocen y
asumen sus debilidades y fortalezas profesionales. Para ello es importante el rol del
psicopedagogo como integrante del Equipo de Orientacién Escolar (EOE), que aporte a los
docentes estrategias innovadoras que puedan aplicar con sus estudiantes a través del
juego, esta se fundamenta desde sus conocimientos sobre las etapas evolutivas y
cognitivas de los nifios.

Limitaciones de la investigacion

La presente investigacion tiene ciertas limitaciones, dado que se realizd sobre un
caso delimitado y concreto, lo que no permite establecer correlacién con otras experiencias
pedagodgicas didacticas.

Finalmente, para futuras investigaciones, indagar a través de un diagndstico aulico
las estrategias utilizadas por el docente y la realizacion de charlas, talleres y actividades
dentro del aula a través del juego lo que también permitira reconocer a los nifios que
presentan alguna dificultad en la adquisicion de la lectoescritura.

Aportes y contribuciones de la investigacién

Se plantea la posibilidad de indagar en investigaciones futuras, la influencia y la
importancia del juego en la ensefianza de la lectura y escritura, como proceso influyente

en un aprendizaje significativo.
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O K \/Eﬁ proximas investigaciones, también se podria explorar sobre la correlacion o

diferenciacion con docentes de otras instituciones como asi también la actualizacion de la
formacion docente e incorporacion de métodos innovadores.

Propuestas de intervencion

Se propone establecer estrategias de accién para incorporar técnicas ludicas en la
ensefanza de la lectoescritura:

En primera instancia capacitacion formal, entendiendo que debe ser gratuita y
obligatoria para todos los docentes en ejercicio donde se explicitan, se reflexionen e
intercambien método y resultados de sus practicas docentes en relacion a la ensefanza de
la lectoescritura.

Desde la institucion se pueden generar espacios colaborativos de intercambio,
discusion y participacion entre docentes y especialistas dentro del contexto escolar donde
se puedan preparar y adecuar sus planes de clases, materias, actividades y criterios de
evaluacion.

Ademas, es oportuno instalar estrategias didacticas a través del juego en la
ensefanza de la lectoescritura, para ello se propone realizar un taller junto a los docentes
donde se utilice el juego como actividad motivadora para el inicio del mismo. La misma se
podria realizar en los horarios en que las docentes se encuentren con horas
institucionales.

El profesional de psicopedagogia cumple una funcién importante, ya que es él
quien orienta y dirige cada uno de los momentos, experiencias, juegos, actividades, y
estrategias con un propdsito claro durante los talleres.

La propuesta tiene como objetivos:

-Analizar el trabajo aulico.

-Promover dentro del aula actividades de juego para generar aprendizajes
significativos.

A -Implementar el uso de materiales innovadores y manipulativos para contribuir a
= -"-e.éte proceso.
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O K V-EJHgg%s:A Bnolo’gicos que permitan identificar y reconocer patrones sonoros en las

palabras.

Lo primero que se elabora es el Juego del tutti frutti, esto permite realizar un
diagnéstico para ver como los nifios leen y escriben sin necesidad de una evaluacion.

Se lo convoca diciéndoles que van a testear juegos y si tienen ganas de participar.
Si bien las docentes tienen identificados los perfiles de los estudiantes que pueden estar
en el proyecto, el juego del tutti frutti permite identificar otros alumnos.

El intercambio entre docentes y orientador es permanente, igual la idea de pensar
juegos nuevos todo el tiempo, a resignificar conceptos que ya venian dados, a reutilizar
materiales o juegos traducidos a la necesidad de cada grupo.

La clave para que este proyecto pueda efectivizarse es el tiempo que las docentes
le dediquen ya que se trata de un trabajo voluntario y personalizado. Las docentes con el
apoyo del plantel directivo, buscaran la manera de propiciar estos espacios, incluso
prescindiendo de sus horarios de esparcimiento o descanso. Como es personalizado, son
momentos especificos que se buscan para trabajar con cada uno de los nifios y hacer un
juego de acuerdo a sus intereses.

Entre las actividades que se desprenden de los resultados obtenidos se pueden
realizar cuentos con titeres, dramatizaciones, canciones, poemas, adivinanzas, versos,
etc.

Juego con titeres:

Objetivos: Propiciar situaciones donde logren expresarse creativamente e imaginar.

Ampliar el vocabulario.

Desarrollar la capacidad para expresarse oralmente con claridad.

Materiales: mufeco (titere), escenario.

Desarrollo: Desde la expresion teatral de un cuento, caracterizado por el juego, la
imaginacion y la representacion con el uso de diferentes titeres.

Jugamos a disfrazarnos (juego de roles):
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UHN | VEBJI@BO:A Besarrollo de la expresién con creatividad a través de diversos lenguajes

artisticos.

Materiales: Baul con vestuarios, mascaras, objetos, disfraces.

Desarrollo: Exploran materiales de un baul magico para que puedan disfrazarse, se
haran preguntas orales sobre los personajes.

Para cantar, bailar y jugar en el recreo:

Objetivo: Escuchar, memorizar y cantar una cancion de un repertorio y expresarse
a través del baile.

Desarrollo: Escucharon repetidas veces una cancién para memorizar y luego
cantarla sin ayuda de la musica grabada.

Moveran el cuerpo con la musica para finalizar copiaran la coreografia del video de
la cancién.

La maleta poeta:

Objetivo: Participen del armado, la lectura y escritura de un poema.

Materiales: Una maleta, palabras que riman.

Desarrollo: En una maleta donde van a encontrar palabras que riman con otras,
para facilitarles la composicion elegiran una y se hara un intercambio entre todos para
acordar los versos antes de empezar a escribir.

La busqueda del tesoro:

Objetivo: Una propuesta donde podran escribir, esconder y buscar a través de
pistas.

Materiales: Bolsa o caja, hojas, lapicera o lapiz, cinta adhesiva, un tesoro a
descubrir.

Desarrollo: Toda busqueda del tesoro tiene varios ingredientes clave:

La historia: Una historia relacionada con el tesoro escondido.

El mapa: Dibujar en una hoja un mapa que va a permitir marcar el recorrido de los
participantes.

Los desafios: La solucién de cada desafio te da la pista de la préxima posta.
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Objetivo: Reconocer grafemas y asociar sonidos con letras.

Recursos: Cartones de bingo, fichas, tarjetas con imagenes.

Desarrollo: Presentar un cartdén con letras y las imagenes que le correspondan a

esa letra.

Juego de rimas

Objetivo: Identificar y manipular los sonidos de las palabras, especialmente el
sonido final.

Recursos: Tarjetas con imagenes.

Desarrollo: Presentar las tarjetas con imagenes y que los nifios agrupen las que
riman, por ejemplo: GATO, PATO, RATON, BOTON.

Carrera de silabas:

Objetivo: Formar palabras simples combinando silabas conocidas.

Recursos: Tarjetas con silabas.

Desarrollo: se presentan las tarjetas en grupos donde van a tener que formar
palabras simples.

Historias con imagenes:

Objetivo: Producir textos breves, y coherentes a partir de secuencias visuales.

Recursos: Tarjetas con imagenes, papel y lapiz.

Desarrollo: se presentara la secuencia donde tendran que expresar oralmente una
historia y cédmo pueden escribirla en la hoja.

Mercado de palabras:

Objetivo: Leer y escribir palabras frecuentes, del entorno escolar y cotidiano.

Recursos: Tarjetas con palabras, objetos del aula, etc.

Desarrollo: Buscaran en su entorno las palabras que tienen en las tarjetas.

Dominé de palabras:

Objetivo: Formar y leer palabras combinadas.

Recursos: Ficha de domind con silabas.
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vaglsgr&o Q; se presentara fichas de dominé por grupos para que puedan formar

palabras.
Para la evaluacion de los juegos se implementara una evaluacion de manera
continua donde se observara la participacion grupal e individual, en qué etapa de escritura
se encuentran y si logran formar palabras.

Se recomienda combinar observacion directa, tener un registro anecdético de cada
actividad y producciones orales y escritas.

Estos recursos didacticos seran flexibles y dinamicos variando y adaptandose de
acuerdo a las necesidades de cada grupo. Mediante las actividades ofrecidas, los
docentes buscaran generar el sentido de pertenencia y colaboracion entre pares. Los
recursos utilizados también se ajustan individualmente de ser necesario. Se van
adaptando las propuestas y se ofrecen actividades diferenciadas de acuerdo a la
trayectoria de fortaleza y dificultades. Ademas de utilizar los errores de manera
constructiva, convirtiéndo de esta manera en instancias de aprendizaje.

La tarea como psicopedagogos supone también respetar nuestro lugar de escucha
ante el maestro, valorando sus posibilidades, sus saberes para que esté a su vez pueda
transmitir a sus alumnos esta actitud.

Los propios psicopedagogos han aprendido cuantos logros se obtienen abriendo
espacios de escucha entre el maestro y el profesional, espacios de reflexiéon que habiliten
al maestro a reconocerse como ensefiantes, es decir, como alguien que cree que puede
aprender y por lo tanto se hace cargo de ensenar.

Un psicopedagogo es alguien que ayuda a descubrir al sujeto pensante/deseante,
aun si permaneciera muy sepultado en el fondo de cada alumno y de cada maestro;
alguien que permite al maestro, a la maestra recordarse cuando era nifio o0 nifa; alguien
que propicia en cada habitante de la escuela sentir la alegria de aprender, mas alla de las
exigencias de curriculos y notas. (Fernandez, 2011, p. 128).

El trabajo ha sido orientado a los abordajes que los docentes plantean a la hora de

. f_ofmular las estrategias, cudles son los recursos que utilizan, los materiales, el espacio
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f|’§J N/é@ Manera en que sus alumnos reciben la propuesta. Si bien se pretende ensefiar
de la misma forma a todos los alumnos, no todos aprenden de la misma manera por tal
motivo se considera importante que el rol docente se encuentre bajo supervision de sus
practicas y sus propias estructuras, de manera que resulte productiva la relacién de
ensefianza aprendizaje en la lectura y escritura.

La psicopedagogia cumple un rol fundamental en la adaptacion de la comunidad
educativa a las nuevas modalidades de educacién. Es decir, actividades virtuales,
presenciales y combinadas. Es importante también la utilizacion de recursos audiovisuales,
ya que los nifios tienen acceso a los dispositivos tecnoldgicos (TIC) que puede
considerarse como estimulo para la apropiacion de nuevos aprendizajes.

Teniendo en cuenta que lo ludico es una técnica participativa que contribuye al
aprendizaje, de acuerdo a que los nifos, en ocasiones, resuelven sus inquietudes a través
del juego y que este es una estrategia valiosa para aprender, por esto es que el abordaje
podria darse a través de talleres participativos también para la comunidad, donde todos los
miembros de esta sean actores activos y el alcance a los materiales escritos sean mas
cotidianos, buscando favorecer la participacion de nifios en actividades participativas y con
personas influyentes en su formacién y desarrollo, como con sus padres, maestros y
companferos.

Desde esta investigacion la perspectiva psicopedagdgica es mejorar la calidad de
ensefianza en las aulas, donde los docentes tengan herramientas para identificar a
aquellos alumnos que presentan retraso lector y de escritura utilizando diferentes
mecanismos fonoldgicos y ortograficos en el proceso de la lectura y escritura de los nifios
de 2do afio.

En este escenario el propdsito fue analizar el alcance del psicopedagogo desde su
intervencion como agente mediador en la adquisicién de la lectoescritura considerando los
multiples mecanismos de participacién en relacion a la competencia lectora y desarrollo de
conciencia fonolégica, siendo un objetivo complementario identificar el desarrollo de la
-".c_o‘nciencia fonoldgica como intervencion psicopedagadgica.
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Anexo

ENTREVISTA DOCENTE - PREGUNTAS:

1. En el proceso ensenanza-aprendizaje ¢ en qué asignaturas muestran mas
dificultad los alumnos?

2. En los casos donde hay dificultades ¢ cuales son los recursos y estrategias
didacticas que utiliza?

3. ¢, Considera que pueden mejorar estos recursos y estrategias? ;Como?

4. ¢ Qué estrategia pedagdgica utiliza para ensefiar y fortalecer los procesos de
lectura y escritura en el aula?

5. ¢ Utiliza en sus clases el juego como estrategia para ayudar a mejorar las
dificultades de sus alumnos?

6. ¢ Qué piensa acerca del juego como estrategia para la ensefanza de la
lectura y escritura?

7. ¢ Piensas que mediante el juego se puede fortalecer la ensefanza y
fortalecer los procesos de lectura y escritura?

8. ¢ Le gustaria aplicar esta estrategia para ensefar y fortalecer los procesos de
lectura y escritura?

9. En los casos donde hay dificultades en el proceso de alfabetizacion, ¢ recibe
apoyo psicopedagoégico?

10. En su experiencia, ¢resulta relevante el acompafamiento psicopedagdgico

en nifos con problemas en el proceso de alfabetizacion? ;Por qué?
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FM@%&% ;E CONSENTIMIENTO INFORMADO

_Me-ha sido-explicado-que-los-miembros_de la-Facultad-de Psicologia-y Ciencias
Sociales de UFLO Universidad, desean conocer sobre la orientacion psicopedagdgica para
acompanfar en el proceso y adquisicion de la lectoescritura, garantizando una ensefianza de
calidad para todos los alumnos, asegurando la eliminacion de las barreras y aumentando la
participacién para el logro de los mejores aprendizajes. Es por esta razén que se esta
realizando un trabajo de investigacion cuya finalidad es conocer e indagar sobre las
estrategias docentes en el proceso de alfabetizacion.

Mi participacion en la investigacién consiste en responder con sinceridad a la
administracion de los cuestionarios que se me entregaran a continuacion.

La participacién es voluntaria y en cualquier momento puedo dejar sin efecto la
presente autorizacion, retirandose del presente acto. Se me ha dicho que mis respuestas u
opiniones seran confidenciales y sélo de conocimiento para el equipo de investigacion,
resguardando mi privacidad y los resultados no seran ligados a mi informacion que se
coloca al pie del presente consentimiento.

Asimismo, se me ha explicado que los resultados globales de la investigacién seran
presentados en la Facultad de Psicologia y Cs Sociales y que podran ser expuestos
también en congresos y/o publicados en revistas cientificas reservandose siempre la
identidad, conforme a la ley 25.326

Entiendo que los resultados de la investigacion me seran proporcionados si los
solicito y que en caso de que tenga alguna pregunta acerca del estudio o sobre mis
derechos a participar en el mismo, puedo contactar a la Secretaria de Investigacion y
Desarrollo UFLO, a sinvestydes@uflo.edu.ar (o0 equipo responsable)

Habiendo comprendido lo que se me ha explicado, aceptd participar en este trabajo
de investigacion.

Firma: Firma Profesional

Informante:
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