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Titulo:

“Talleres a docentes sobre estrategias para mejorar la interaccion de sus

alumnos durante el juego”.
Resumen:

El presente proyecto de intervencién psicopedagdgico surge de la peticion de
docentes de nivel inicial, luego de observar a sus alumnos y a sus alumnas en
situaciones naturales de juego en el jardin de infantes. La psicopedagoga realiza
observaciones focalizadas en cada seccion para obtener la informacion necesaria.
El trabajo se encuentra estructurado en cuatro encuentros. Tres de los cuales se
dirigen a los y las docentes de la institucion y en el dltimo se efectia una reunién
informativa con las familias. La intervencion tiene como objetivo principal formular
nuevas estrategias docentes para mejorar la interaccion durante el juego de los
nifios y de las nifias que concurren a un jardin de infantes municipal en la localidad
de Haedo, partido de Moron, provincia de Buenos Aires. Ademas, pretende analizar
los conceptos vigentes del juego en el nivel y establecer nuevas estrategias. El
equipo interdisciplinario junto a los directivos se encarga de acompanar a los
docentes antes, durante y después de la realizacion del proyecto en cada una de las

secciones.

Palabras Clave: Estrategias. Interaccion. Juego. Disefio curricular para la

educacion inicial de la provincia de Buenos  Aires.



Introduccion.
Delimitacion Del Objeto De Estudio.

El proyecto de intervencion psicopedagogica “Talleres a docentes sobre
estrategias para mejorar la interaccidon de sus alumnos durante el juego”, surge a
partir de la demanda de un grupo de docentes y directivos de nivel inicial, al equipo
de orientacién escolar que desempefa sus funciones en la misma institucién, debido
a las dificultades observadas durante el juego, tanto simbdlico, como de
construccion y reglado, en sus alumnos y alumnas, durante el periodo de inicio del
ciclo lectivo 2022. En relacion al presente proyecto, se pretende brindar variadas
estrategias a los y las docentes para que se faciliten y mejoren las interrelaciones

gue se producen al jugar en nifios y nifias del nivel inicial.
Descripcion.

El jardin de infantes, se encuentra ubicado en la localidad de Haedo, partido
de Moron en la provincia de Buenos Aires, Argentina. Es una institucion de jornada
simple con un total de seis salas. El turno mafiana y el turno tarde cuentan con
primera, segunda y tercera seccion. La comunidad educativa se encuentra
conformada por 88 alumnos y sus familias. La mayoria de los y las estudiantes
ingresan sin experiencia en jardines maternales. Los nifios y las nifias suelen
comenzar en 1° seccidn, sala de 3 afios y egresan en 3° seccion con 5-6 afios de
edad. Algunos de ellos contindan su educacion en escuelas primarias privadas de la
zona y otros eligen la escuela primaria publica, que se encuentra a una cuadra del

jardin.

Gran parte del alumnado vive cerca de la institucion y asiste caminando o en
auto particular. La mayoria de los padres tienen estudios secundarios completos.
También hay padres y/o madres profesionales con estudios terciarios y
universitarios completos. Predomina la religion catélica sobre otras. El nivel socio
econdmico es de clase media. Se visualiza un barrio tranquilo de casas realizadas

de material de una o dos plantas. Sus calles se hallan, en su totalidad,



pavimentadas y cuentan con todos los servicios publicos, asi también como internet

y aparatos electronicos.

Frente al jardin se encuentra una gran plaza, que utilizan los infantes y sus

familias, como un lugar de encuentro y esparcimiento.

Durante el breve periodo de inicio las docentes a cargo y los profesores
especiales observan atentamente a sus alumnos y alumnas para producir los
informes correspondientes. Las maestras visualizan que los nifios y las nifias juegan
solos, no conversan con sus pares, no muestran la necesidad, ni el interés por
compartir el juego y los juguetes. El equipo de orientacion escolar logra llevar a
cabo un registro escrito de los momentos de “juego libre” en todas las secciones y
en ambos turnos, a partir de una lista de indicadores elaborada anteriormente junto
a las docentes. Los profesionales observan la escasa interaccion entre pares,
algunos alumnos no mantienen contacto visual. Tienen inadecuadas maneras de
comunicarse entre si, dificultades en el lenguaje oral y prevalece la comunicacion
gestual. Asi como también se visualizan, inconvenientes para compartir los juegos y

los juguetes, poca tolerancia a la frustracion y desarrollan juegos solitarios.

El siguiente proyecto es la alternativa mas viable para que se resuelvan las
dificultades que emergen de las diferentes situaciones durante el juego libre. La
participacion activa de todos los profesionales de la institucidn, sus experiencias y el
marco tedrico que sustenta las practicas educativas permiten realizar las mejoras
necesarias para que se logre revertir el problema planteado a comienzo del ciclo
lectivo 2022. EI mismo consiste en una modalidad de taller, de cuatro encuentros
presenciales en la institucion de una hora de duracién. En la primera reunién, el
equipo de orientacion escolar presenta una dinamica para las docentes y luego un
powerpoint con el marco tedrico adecuado sobre juego y sobre interaccion entre
pares. En el segundo encuentro se invita a los y las docentes a trabajar en grupos
reducidos sobre el diagnostico grupal de cada seccidén. Se utiliza la técnica
“torbellino de ideas” para que surjan opiniones sobre posibles herramientas y
estrategias. Las mismas se detallan por escrito. En la siguiente reunion de personal
docente, directivos y equipo interdisciplinario se realiza la puesta en comuan de lo
gque se produjo en el segundo encuentro. La psicopedagoga registra todos los

aportes y sistematiza la informacion. Se llega a acuerdos sobre las estrategias mas



factibles de ejecutar con los nifios y las nifias de cada sala. Por Gltimo, se propone
una reunién con las familias, con el fin de informar el diagndstico grupal del periodo
de inicio del ciclo lectivo y las diferentes estrategias que se implementan para cada

seccion.

En el nivel inicial se realizan observaciones de manera constante y se tienen
en cuenta diferentes indicadores, como, por ejemplo: el desarrollo del lenguaje, el
desarrollo cognitivo, el desarrollo socio-afectivo y el desarrollo fisico- motriz. Asi
como también los habitos de higiene, la expresion gréfica y en especial el juego. Las

mismas cuentan con la intencién especifica del profesional.

Las observaciones que realizan los docentes son una herramienta
fundamental para el diagndéstico grupal y el informe individual de cada estudiante, ya
gue son focalizadas. En la problematica que se plantea, la observacion no es casual
ni deliberada, las mismas estan vinculadas con el quehacer pedagodgico dado que el
juego es uno de los indicadores de mas relevancia y es ahi donde se perciben
grandes dificultades en los nifios y nifias en este ciclo lectivo. Las maestras
expresan minuciosamente las caracteristicas y las modalidades del juego libre de
cada infante a su cargo. Se utilizan grillas, guias y anotaciones en sus carpetas
didacticas con el propésito de recoger informacion sobre todos los aspectos

involucrados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En el equipo interdisciplinario, ante esta problematica, surgen preguntas que
favorecen la intervencién psicopedagadgica: ¢ Se brinda la oportunidad para que
interactien y se establezcan vinculos durante la jornada escolar?, ¢ Se proponen
actividades grupales o prevalecen las actividades individuales? ¢, Se potencian las
habilidades de los alumnos a través del juego?, ¢ Los profesionales estan al tanto de
la verdadera importancia del juego libre en la sala? ¢ Qué concepcion tienen en

cuanto al juego libre? ¢ Cédmo trabajan la comunicacién verbal en la sala?

Asimismo, el equipo, considera la posibilidad de que estas “nuevas formas de
jugar”, estén relacionadas con la falta de presencialidad debido a la pandemia
mundial por covid-19 durante el afio 2020 en la Argentina y al uso de la tecnologia

desde edades tempranas.



A partir de las observaciones de los docentes y de la psicopedagoga, aflora la
necesidad de este proyecto con el fin de indagar estrategias, en forma conjunta, que
favorezcan la relacién entre los y las estudiantes a sabiendas de la importancia que
ofrece un buen clima aulico en el proceso de aprendizaje y lo fundamental que es el
juego y el vinculo entre pares en esta franja etaria. El juego proporciona beneficios
indudables en el desarrollo y crecimiento, a través de él, los y las estudiantes
exploran su entorno y los objetos que le rodean. Asimismo, aprenden a coordinar

Sus acciones con otras personas.

El equipo de orientacion escolar, parte del marco tedrico de referencia 'y
contempla al juego como una actividad que proporciona placer y diversion, que no
responde a una finalidad externa, lo que le permite libertad y que su principal

caracteristica esta relacionada con el jugar aquiy ahora.
Fundamentacion:

En vista de la demanda de la institucion se presenta el proyecto de
intervencion psicopedagodgica “Taller para docentes sobre estrategias para mejorar
la interaccion de sus alumnos durante el juego”. Una vez que se distingue la
problematica se acuerdan diferentes estrategias para que se realicen acciones y se
puedan producir las mejoras necesarias para que se alcance a un ideal. El
diagndstico permite que se visualicen los problemas, se prioricen y se establecen
los recursos materiales y temporales con los cuales se cuenta especificamente para
gue no sea ambicioso y dificil de ejecutar. Es importante que cada integrante de la
institucién alcance conocer y aceptar la realidad del jardin, con sus ritmos, con sus

fortalezas-debilidades y la flexibilidad es primordial.

Las estrategias metodolégicas permiten identificar principios y criterios, a
través de métodos, técnicas y procedimientos que constituyen una secuencia
ordenada y planificada que habilita la construccion de conocimientos durante el
proceso ensefianza-aprendizaje. La reflexidbn permanente y las modificaciones

colaboran para que se alcancen las mejoras durante las propuestas pedagdgicas.

En muchas oportunidades, se toman en cuenta los aportes del pedagogo
Jean Piaget, en relacion al juego en el desarrollo infantil, pero es fundamental que

los docentes no se encasillen con un sélo autor. Por este motivo resulta interesante



destacar a Ana Malajovich, quien confecciona una recopilacion de varias teorias. En
su libro “Recorridos didacticos en la educacion inicial” se aprecian diversas
denominaciones y modalidades del juego, desde el juego en sectores hasta talleres,
pasando por juego-trabajo. En el libro se hace referencia a la intencionalidad del
docente y/o a la falta de ésta en las propuestas de juego. El tema de la
intencionalidad pedagdgica visualiza la postura de los docentes, el momento
histérico-social y sobre todo la politica educativa del momento. Es elemental que
los docentes tengan conocimientos sobre el marco teérico especifico y no solo

centren sus practicas en el “pedagogo de moda”.

Para la interaccién entre pares, se hace referencia a los interesantes aportes
de Vygotsky, expresados por Wertsch J.V (1988) en su libro “Vygotsky y la
formacion social de la mente”. El psicologo ruso sostiene que todo aprendizaje tiene
su origen en el entorno social y se desarrolla en un contexto colaborativo, es decir
se aprende cuando se interactta con otros individuos. El aprendizaje no solo consta
de una acumulaciéon de conocimientos, sino que es el mismo aprendiente (en este
caso los niflos y las nifias del jardin de infantes) a través de su experiencia y de la
interaccidn con otros, el que construye esos conocimientos y los adapta a los

adquiridos. Y de esta manera se convierten en aprendizajes significativos.

Es esencial, que se realice un analisis exhaustivo del disefio curricular que se
encuentra vigente desde el 2018 en todas las instituciones de nivel inicial en la

provincia de Buenos Aires.

En Argentina, el sistema educativo, durante los afios 2020 y 2021 se ve
atravesado por la pandemia mundial de covid-19. Cada infante en su casa,
experimenta el juego de maneras diferentes, sus experiencias no son dentro del
jardin y ni con pares de su misma edad, socializa con hermanos y en el mejor de los
casos con hermanos, primos, tios y/o abuelos. Durante el 2020 la vinculacion se
realiza exclusivamente a través del celular o la computadora por diferentes
plataformas. Por intermedio de la tecnologia se establece un breve contacto con la
docente y con sus compafieros. La familia se convierte, asi, en el tnico ambiente
socializador durante las 24 horas del dia. En el 2021, las instituciones abren sus
puertas, restringen sus actividades, las rutinas y los contenidos a los protocolos

vigentes gque establece el ministerio de educacion de la Provincia de Buenos Aires.
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Para que se realicen las transformaciones y las mejoras en relacion a las
interacciones durante el juego de los nifios y las nifias del jardin en el ciclo lectivo
2022, es central la normativa vigente. Se hace hincapié en ella y en las vicisitudes

gue aun se atraviesan por la pandemia mundial de covid-19

Objetivos De La Intervencion.
Objetivo General:

° Formular nuevas estrategias docentes para mejorar la
interaccion durante el juego libre de los alumnos y las alumnas del jardin de

infantes municipal de la localidad de Haedo
Objetivos Especificos:

° Analizar los conceptos vigentes sobre el juego en el Disefio
curricular para la educacion inicial de la provincia de Buenos Aires, Argentina.

° Establecer nuevas estrategias para utilizarlas en las diferentes
secciones, en el momento de juego para los y las estudiantes que concurren

al jardin de infantes de la localidad de Haedo.
Estado De Arte

“El juego en las distintas épocas: Concepciones de madres y padres respecto
a su funcion y su incidencia en el desarrollo infantil” se elabora en el ano 2019 en la
provincia de Buenos Aires, Argentina. El objetivo principal que se plantea consiste
en analizar la funcion que tiene el jugar para los nifios y las nifias y las
concepciones que poseen los adultos responsables de la crianza respecto a ello.
Las autoras Larrabure, Maria Pilar y Paolicchi, Graciela Cristina también, indagan
sobre las infancias de los padres y las comparan con la de sus nifios. Se utilizan las
entrevistas semidirigidas a madres y padres de nifios de 3-5 afios. El trabajo se
enmarca en planteos teoricos que consideran el jugar y la creacién de vinculos
intersubjetivos como soportes necesarios de la constitucion subjetiva en la nifiez. En
los resultados se afirma que la infancia de sus hijos es mejor que la propia. Los
aspectos mas valorados por los entrevistados se basan en la presencia de madres y

padres en el hogar y el acceso a mejores recursos materiales y posibilidades
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sociales, educativas y recreativas para sus nifios y nifias. Por otra parte, se visualiza
la preocupacién por las exigencias de la vida actual y como esto limita la posibilidad
de compartir juego libre, de pasar tiempo en el hogar y al aire libre (Larrabure &
Paolocchi, 2019).

Se publica en Peru en el afio 2019 un trabajo académico que se titula “El
juego en los nifios de educacion inicial”. Ushifiahua Garcia Lleny plantea como
objetivo general que se comprenda la importancia del juego en el aprendizaje de los
nifios y nifias de educacion inicial. Y como objetivo especifico propone que se
conozca la importancia del juego en nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios. Ademas, analiza
referencias bibliograficas sobre el juego en educacién inicial y se identifican los
beneficios del juego en nifios y nifias de educacion inicial. Tal investigacion permite
gue se entienda la importancia del mismo en la adquisicion de contenidos, en la
creatividad, en la motricidad y en el desarrollo socioemocional. La autora considera,
al juego, como una herramienta para que las docentes evallen a los y las

estudiantes. (Ushifiahua Garcia, 2019).

Saldana llatoma, Maruja lleva adelante el trabajo de investigacion titulado: “El
juego como estrategia educativa para desarrollar la interaccion social de los nifios y
nifias de 5 afos, Aula celeste de la Institucion Educativa Inicial N° 304” en San Juan
de Chota y se publica en diciembre de 2019. El objetivo consiste en mejorar las
interacciones sociales a través del juego. Se desarrolla en Peru mediante sesiones
de aprendizaje, en cuyo proceso se realiza hincapié en el proceso de interaccion
social. Se utilizan los lineamientos de la investigacion cientifica cuantitativa y el disefio
pre experimental, con pre y post test, con un solo grupo de trabajo (Saldafio Llatoma,
2019).

En el afio 2020 en la provincia de Cérdoba, Alejandra Patricia Bustos, publica
una investigacion titulada “El juego como estrategia en el nivel inicial, sala de 3
afnos”. El trabajo presenta como objetivo que se reconozca la importancia del juego
para los nifios de esa edad. Asi como también se definen las distintas
caracteristicas del mismo en el nivel inicial. Presenta las condiciones metodolégicas

con una mirada desde la investigacion cualitativa (Bustos, 2020).
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Los autores Durand, Martinez, Gago-Galvagno & Elgier realizan el articulo “El
desarrollo temprano de la comunicacion verbal y preverbal: Estudiando la
importancia del juego” en el afio 2020 en la Republica Argentina. El objetivo
principal del trabajo reside en organizar los constructos tedricos que se relacionan
con el desarrollo de la comunicacién en los primeros afios de vida del nifio. También
se reflexiona sobre el cuerpo tedrico, sobre las diferentes funciones psicologicas
gue se encuentran implicadas en el desarrollo de la comunicacién preverbal, verbal
y el juego como medio de exteriorizacién de los actos comunicativos. Se infiere que
la evidencia empirica apoya que la génesis del desarrollo comunicativo se da a
través de los gestos no verbales que se refuerzan y se construyen en el desarrollo
comunicativo, siendo la base para el desarrollo del lenguaje verbal posterior (Duran,

Martinez, Gago Galvagno, & Algier, 2020).

En Peru en el ano 2020, Alicia Ménica Vasquez Angulo, redacta “Aportes
pedagogicos del juego en nifios y nifias de 3 a 5 afios de educacion inicial: Una
revision sistematica”. El objetivo principal de la presente investigacién radica en
interpretar los aportes de la pedagogia segun las recientes investigaciones
cientificas sobre el juego en nifilos y nifias de 3 a 5 afios. La Metodologia se orienta
al desarrollo de una investigacion de tipo basica y de revision sistematica. La autora
selecciona 15 articulos cientificos que se relacionan con la tematica de interés. En
respuesta al objetivo principal de la investigacion, se llega a la siguiente conclusion:
las decisiones sobre cdmo se organizan los procesos didacticos dependen de la
filosofia y las metas de cada docente; la funcidon pedagdgica consta de elaborar
actividades de acuerdo al nivel de sus estudiantes y que cada uno de ellos logre los
aprendizajes. Con los resultados, ademas, se afirma que el juego favorece el
proceso de observaciéon en el aprendizaje, el desarrollo integral e incluso favorece la

didactica (Vasquez Angulo, 2020).

El ensayo académico “Tejiendo vinculos a través del juego” lo realiza
Florencia Palarino en el afio 2021 en Lavalleja, Republica Oriental del Uruguay. Se
pretende analizar la importancia del juego para que se creen y se potencien los
vinculos dentro y fuera del aula. Asi mismo se analiza la importancia de la formacién
integral de los alumnos en todas y cada una de sus dimensiones (intelectual, social,

moral, fisica, entre otros). Luego de la observacion, la vivencia personal y el marco
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tedrico que se selecciona sobre vinculo y juego, la autora, afirma que se aprende
jugando y que los nifios se relacionan mas facilmente con su grupo de pares a partir
de lo ludico. Destaca que en las instituciones educativas se utiliza el juego como
estrategia para establecer vinculos entre alumno-alumno, docente-alumno, y

mejoran las interacciones que se establecen entre los actores (Palarino, 2021).

La autora Landazuri Castarfieda, Allison publica en 2021, en Quito, “El juego y
su incidencia en el desarrollo interpersonal de nifios y nifias de 3 y 4 afios”. La
presente investigacion se basa en experiencias personales de la autora durante el
periodo de préacticas preprofesionales con un grupo de nifios y nifias de 3 y 4 afos.
El objetivo que se plantea deriva en la importancia de analizar los beneficios que
aporta el juego en la parte interpersonal de los y las infantes, para el desarrollo
social, emocional y educativo. Se utiliza la metodologia cualitativa y se realizan
entrevistas a docentes. Se concluye con interesantes aportes sobre los beneficios

del juego en esa franja etaria (Landazuri Castafieda, 2021).

El proyecto “La importancia del juego en el nivel inicial” busca que se
reconozca el valor del juego en el desarrollo integral de los nifios y las nifias de la
educacion infantil. La investigacion posee un enfoque metodoldgico cualitativo. Es
de tipo basica y de disefio documental. En la investigacion se recopilan aportes de
estudios a nivel mundial de paises como Espafia, Argentina, Brasil, EE. UU y
Pakistan y se analizan documentos, libros, articulos cientificos e informes de tesis.
El proyecto tiene como finalidad mejorar la educacién de los nifios mediante el
juego. Las autoras obtienen la siguiente conclusion: el juego es una actividad
indispensable durante la vida, tiene muchos beneficios para los infantes en el campo
cognitivo, personal y social. Montero Daga, Mirella Kelly y Vilca Meregildo, Maria del
Pilar elaboran el proyecto en Peru, en el afio 2022 (Montero Daga & Vilca Meregildo,
2022).

Galak, Eduardo y Rivero Ivana Veronica realizan el escrito “Juego y cuerpo
en la educacion infantil de la frivolidad productiva y el desorden ordenado a la
intensidad” que se publica en la republica argentina en el afio 2022. Con el objetivo
de reflexionar acerca de las posturas asumidas acerca del juego en el “Simposio
Internacional de Educacion Inicial: Desafios Pedagdégicos para los préximos anos”,

organizada en 2016 por el Ministerio de Educacién y Deportes de la Republica
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Argentina, junto a la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (OEI), a proposito de la discusién acerca de la obligatoriedad
de la sala de tres afios en Argentina. Se ensayan consideraciones teoricas, y se
propone promover practicas ludicas inclusivas, sanas y contingentes (Galak &
Rivero, 2022).

Marco Tedrico:

En este apartado se desarrollan algunas perspectivas tedricas que permiten
orientar las intervenciones en el trabajo con los docentes de la institucion para
formular nuevas estrategias que ayuden a enriquecer los momentos de juegos libre

entre los y las estudiantes.
¢Qué Son Las Estrategias?

Las estrategias metodologias son uno de los componentes mas importantes
en el quehacer docente. Estas se deben pensar y elaborar a partir de la reflexion
constante de la maestra a cargo, se deben planificar y se deben tener en cuenta en
todo proceso de ensefianza-aprendizaje. Si bien muchas veces se modifican, ya que
son flexibles y otras veces surgen de manera espontanea durante las propuestas,

no se deben dejar al azar.

Otra variable importante son las estrategias metodoldgicas, las cuales
suponen el conjunto de acciones que realizan los docentes para acompanar y
promover el desarrollo personal y social en contextos que favorezcan la
alfabetizacion cultural. Segun Ruth Hart (1994) estas son las modalidades,
actividades didacticas que un docente implementa a los fines de promover el
compromiso de sus alumnos en la realizacién de aquellas actividades necesarias
para aprender los contenidos seleccionados, o sea: para que se efectle el proceso
de aprendizaje de los alumnos. El docente, ademas, las utiliza con el fin de ensefiar.
En el proceso de conocimiento y de la actividad practica los educadores deben

proponerse determinados fines y plantearse diversas tareas (Harf, 2012).

Varios autores se ocupan de las estrategias que se llevan a cabo en todos los

niveles educativos.
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En este escrito, definimos las estrategias de ensefianza como el conjunto de
decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza con el fin de
promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de orientaciones generales
acerca de cdmo ensefiar un contenido disciplinar considerando qué queremos
gue nuestros alumnos comprendan, por qué y para qué (Anijovich y Mora,

2010, pp 23)

Por estos motivos deben estar presente en las planificaciones anuales, en los
proyectos didacticos, en las unidades didacticas, en las secuencias didacticas y en

toda la jornada escolar.

Es fundamental que se piense qué sucede con los alumnos. Las estrategias
de aprendizaje siguiendo la linea de Monoreo y Clariana (1993), se pueden definir
como el proceso de toma de decisiones (conscientes e intencionales) en los cuales
cada alumno elige y recupera, de manera coordinada, los conocimientos que
necesita para llevar a cabo una demanda u objetivo, dependiendo de las

caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la accion.

Para que los docentes planifiquen las diversas estructuras didacticas es
fundamental que tengan en cuenta los aportes descritos anteriormente. Los
educadores necesitan realizar evaluaciones y autoevaluaciones al finalizar las
propuestas pedagadgicas, ya que les sirven como insumos para la reflexion

permanente sobre lo que planifican y sobre las practicas diarias.
Interaccion Social:

La Real Academia Espafiola (2020) define la interaccion de la siguiente
manera, es “la accion que se ejerce reciprocamente entre dos 0 mas objetos,
personas, agentes, fuerzas, funciones, etc.”. Por otra parte, afirma que el término
social proviene del lat. Socialis y la define como “perteneciente o relativo a una

compafia o sociedad, a los socios o compafieros, aliados o confederados”.

Vygotsky (1988) sostiene que los nifios desarrollan paulatinamente su
aprendizaje mediante la interaccién social. También que adquieren nuevas y

mejores habilidades cognoscitivas como proceso légico de su inmersién a un modo
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de vida rutinario y familiar. Las actividades que se realizan de forma compartida con
otros permiten a los nifios que interioricen las estructuras de pensamiento y
comportamentales de la sociedad que los rodea, aduefiandose de ellas. Para este
proceso de aprendizaje es fundamental el andamiaje que realizan los adultos

cercanos, a traves del apoyo, la direccidn y organizacion del aprendizaje.

De esta manera se considera que el aprendizaje estimula y activa una
variedad de procesos mentales que afloran en el marco de la interaccion con otras
personas, interaccion que ocurre en diversos contextos y es siempre mediada por el
lenguaje (Wertsch, 1988).

En la teoria del desarrollo psicosocial, Erickson en 1950, define 8 estadios: 1°
Confianza vs Desconfianza: el cual se da desde el nacimiento hasta los 18 meses
de vida y depende de la relacion o vinculo que se crea con la madre. Esta relacion
determina los futuros vinculos que establece con las personas a lo largo de su vida.
Esta relacionado con la sensacion de confianza, vulnerabilidad, frustracion,
satisfaccion, seguridad. El 2° estadio se denomina Autonomia vs Vergienza y duda:
comprende desde los 18 meses hasta los 3 afios de edad: aqui emprende su
desarrollo cognitivo y muscular. Este estadio se relaciona con el control de
esfinteres. Los logros en esta etapa desencadenan sensaciones de autonomia e
independencia. Iniciativa vs Culpa se llama al 3°estadio: se desarrolla desde los 3
hasta los 5 afios de vida. Se puede observar un desarrollo muy rapido, en este
periodo, desde lo fisico y lo intelectual. Crece su interés por relacionarse con otros
nifios, poniendo a prueba sus habilidades y capacidades. Son curiosos, realizan

preguntas, son creativos (Regader, 2015)

Estos tres primeros estadios son fundamentales ya que hacen referencia a
las edades de los nifios en el jardin de infantes. Actualmente se le otorga mucha
importancia, en el nivel, a los primeros tres afios de vida y la experiencia que tienen

dentro de una institucion educativa.

Los siguientes niveles son: El 4° estadio se produce entre los 6-7 hasta los 12
afios, Laboriosidad vs inferioridad. En 5° lugar: Exploracion de la identidad vs
difusion de identidad. Los estadios 6, 7 y 8 comprenden desde los 20 afios hasta la

muerte. A lo largo de toda la vida, las personas, se desarrollan psicosocialmente. Y
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se establecen caracteristicas diferenciadas segun la edad para relacionarse con

otros sujetos (Regader, 2015)

ninos

El Juego Es Un Derecho.

En la argentina la Ley 26.061 establece los siguientes derechos para los

nifias y adolescentes:

A que se proteja su vida y se respete su intimidad.

A la salud.

A hacer deporte, a jugar y disfrutar de un ambiente sano.

A no sufrir humillaciones ni abusos de ningudn tipo.

A que se respete su honor y se proteja su imagen.

A tener su documento, su nombre, su nacionalidad y su propio idioma.
A que se respete la forma de ser de su lugar de origen.

A conocer a sus padres biologicos y mantener un vinculo con ellos, aunque
estén separados o0 alguno se encuentre en prision, salvo que ese vinculo

pueda provocarle dafo.

A tener una familia alternativa o adoptiva que los crie cuando no puedan

tener contacto directo con sus padres.

A recibir educacion publica y gratuita en todos los niveles, respetando su

derecho a ingresar y permanecer en una escuela cerca del lugar donde viven.
A gozar de los beneficios de la seguridad social.

A expresar sus opiniones en la familia y que sean tenidas en cuenta tanto en

la familia como en la escuela, considerando su grado de madurez.
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e A asociarse con fines culturales, deportivos o politicos siempre y cuando esas

asociaciones o grupos estén solo integradas por nifios, nifias o adolescentes.
e Eljuego En El Nivel Inicial.

En este nivel de escolaridad son de gran importancia los aportes de Piaget
sobre el juego en el desarrollo infantil. El pedagogo realiza una descripcion completa
de los principales tipos de juegos que aparecen cronolégicamente en la infancia.
Para ello, establece estadios evolutivos en los que predomina, entre otras
caracteristicas, una forma determinada del juego. Durante el estadio sensoriomotor,
entre 0 a 2 afios predomina el juego funcional o de ejercicio. En la etapa
preoperacional, entre los 2 y los 6 afios, predomina el juego simbdlico. Y finalmente,
en el estadio de las operaciones concretas, entre los 6 y los 12 afios, predomina el

juego de reglas.

El juego reglado también se utiliza en el nivel inicial y se tienen en cuenta las
edades para definir las reglas y/o modificarlas. No se debe dejar de lado, el juego de
construcciones, que se da simultaneamente a los otros juegos luego del primer afio
de vida, el cual evoluciona y se pone al servicio del juego predominante en cada

estadio que detalla Piaget.

Vygotsky (1933) le dedica mucho tiempo al juego simbdlico y sefiala como los
objetos sustituyen a otro elemento real y esos objetos cobran significado en el

propio juego y contribuyen al desarrollo de la capacidad simbdlica.

El juego simbolico es el mas utilizado por los nifios en esta franja etaria y el
mas observado por los docentes. En varias oportunidades se torna fuente de
informacion y de evaluacion. Es importante en los momentos de juego libre y en
especial de juego simbdlico, disponer de las estrategias mas adecuadas para que
se construya un verdadero aprendizaje significativo. Es alli, donde, las interacciones

y los vinculos entre pares lo hacen mas enriquecedores.

Para Bruner (1972) el juego se encuentra ligado directamente a la inmadurez
con la que nacen los seres humanos y es la que le permite producir una gran
cantidad de conductas variadas que dan lugar a una adaptacion muy flexible. El

juego desempefia importantisimas funciones ya que hace posible que el organismo
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joven experimente con conductas complejas sin la presidn de tener que alcanzar un
objetivo. Se encuentran alejadas de la presion de obtener un resultado,
proporcionan grandes posibilidades de explorar con las conductas, y puede ser muy

util desde el punto de vista adaptativo.

Que los nifios y las nifias posean la posibilidad de enriquecer los aprendizajes
a partir de la interaccién con otros es fundamental. Actualmente, se observan
modificaciones en los “modos de jugar” de los y las infantes, que pueden estar o no
relacionadas con la pandemia mundial por covid-19. La falta de presencialidad
produce un sensible e importante cambio en la educacion argentina y cada nivel
educativo se ve atravesado por grandes dificultades. Hoy con las salas abiertas de
par en par es necesario que los nifios dialoguen, jueguen, realicen actividades que
incluyan a otros, que se relaciones, que se vinculen ya que esta es la mejor manera

de aprender. El “otro” también enriquece los aprendizajes.
Ley De Educacion Nacional N°26.206.

La Ley de Educacidon Nacional N°26.206 aprobada por el Congreso de la
Nacion el 14 de diciembre de 2006, constituye un paso fundamental en el proceso

de recuperacion de la educacion para la construccion de una sociedad mas justa.

La Ley regula el ejercicio del derecho de ensefiar y aprender que consagra la
Constitucion Nacional Argentina como establece en el articulo 1° en Disposiciones
generales. En dicha Ley se establece a la educacion como prioridad nacional en su
articulo 3°, ademas afirma la estructura del sistema educativo en nuestro pais en el
articulo n°17. A su vez se decreta que la formacion docente tiene la finalidad de
preparar profesionales idoneos para favorecer la formacion integral de las personas,
el desarrollo nacional y la construccién de una sociedad mas justa para todos los

habitantes del territorio argentino.

Es fundamental el articulo n°122 en el capitulo V, donde la Ley, define a las
instituciones educativas como la unidad pedagdgica del sistema responsable de los
procesos de ensefanza-aprendizaje destinados al logro de objetivos, donde se
articula la participacion de directivos, docentes, padres, madres y/o tutores,

alumnos/as, exalumnos/as, personal administrativo y auxiliar de la docencia, asi
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como también, profesionales de los equipos de apoyo, cooperadoras escolares y
otras organizaciones vinculadas a la institucion. Todos los actores garantizan el

caracter integral de la educacion.

Ley De Educaciéon Provincial N°13.688.

El senado y la camara de diputados de la provincia de Buenos Aires,
sancionan con fuerza de Ley. Esta ley se encuentra en concordancia con la Ley de
educacion nacional N°26.206.

En el Capitulo | se ordena que la Provincia de Buenos Aires, a traves de la
Direccidén General de Cultura y Educacion, tiene la responsabilidad principal e
indelegable de proveer, garantizar y supervisar una educacion integral, inclusiva,
permanente y de calidad para todos sus habitantes. En cada institucion de la
provincia, toda la comunidad educativa garantiza la igualdad, gratitud y la justicia

social.

En la Ley provincial en el Capitulo I, articulo N°16, se hace referencia a los
fines y objetivos de la politica educativa, se dispone una educacion de calidad, en

términos de justicia social e igualdad de oportunidades y posibilidades.

En el Capitulo Ill, articulo 25 hace referencia a la educacion inicial. El nivel
inicial constituye una unidad pedagdgica que brinda educacion a los nifios y a las
nifias desde los cuarenta y cinco (45) dias hasta los cinco (5) afios de edad

inclusive, siendo obligatorios los dos ultimos afios.

Disefo Curricular Para La Educacion Nivel Inicial En La Provincia De

Buenos Aires. La Importancia Del Nivel Inicial En Las Trayectorias Educativas.
Se considera que la primera infancia es un periodo clave en la historia
de cada nifio, y genera huellas relevantes para su trayectoria personal
y educativa futura. Es la etapa en donde se sientan las bases del
desarrollo cognitivo, emocional y social que dan lugar a la
estructuracién de la personalidad de los sujetos (Disefio curricular para
la educacion inicial,2019, pp 15).
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En este sentido, se afirma que la incorporacion temprana de los nifios
al sistema educativo, y con buenas experiencias educativas, se

constituye en uno de los factores con incidencia mas favorecedora.

El Nivel Inicial, desde una finalidad esencialmente pedagdgica,
promueve el aprendizaje constante de saberes que permiten
acrecentar el campo cultural de los nifios a fin de que puedan
desenvolverse dentro de la vida social, recuperando aprendizajes
previos y promoviendo la construccion de nuevos conocimientos que
se profundizan a lo largo de la trayectoria educativa (Disefio curricular

para la educacion inicial,2019, pp 15)

El inicio temprano de la trayectoria educativa de los nifios en el Nivel
Inicial genera mejores experiencias en relacion con el aprendizaje,
encontrandose notables diferencias entre aquellos nifios que
comienzan su escolaridad a los 3 afos, y quienes lo hacenalos 405

afos. (Disefio curricular para la educacion inicial,2019, pp 15).

Esta incidencia positiva se vincula con las transformaciones recientes
del Nivel Inicial, transformaciones que posibilitaron una menor brecha
entre la normativa y la legislacion vigentes (expresada en las
diferentes leyes ligadas a la proteccion de los derechos de los nifios),
gue dan concrecion a las politicas de educacion y cuidado desde una
perspectiva educativa, y no solo como asistencia individual del nifio.

(Disefio curricular para la educacion inicial,2019, pp 15).
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Muchas veces se hace referencia al juego como innato otras se dice que es
una pérdida de tiempo, asi como también se escucha que solo son estrategias

didacticas para que los alumnos se apropien de contenidos de las areas.

En el disefio curricular de nivel inicial en la provincia de Buenos Aires que se
utiliza hasta el afio 2017, el juego, se concibe como &rea y sobre todo como un
derecho de los nifios y nifias, que debe ser garantizado dentro de las instituciones
del nivel. El juego, ofrece oportunidades para el desarrollo de las capacidades
representativas, la creatividad, la imaginacion, la comunicacion, ampliando la
capacidad de comprension del mundo, para constituirse en miembro de una
sociedad y de una cultura. El juego es una construccion social y cultural que se
transmite, se recrea entre generaciones y se aprende. Se evidencia claramente la
diferencia entre el juego y las actividades de aprendizaje que los docentes proponen
para que los y las estudiantes construyan los conocimientos de otras areas. Las
actividades con finalidades educativas, implican una mirada del juego como
estrategia metodologica para la ensefianza de ciertos contenidos especificos;
mientras que el juego en sectores supone modos mas libres y espontaneos en las
decisiones y las acciones del jugador. Ademas, es importante resaltar que el juego
propiamente dicho es objeto de ensefianza en un apartado del Disefio Curricular. El
juego en sectores era planificado por los docentes con sus contenidos y sus

propositos.

El dltimo disefo curricular se redacta en el afio 2018 y se encuentra vigente
actualmente en toda la Provincia de Buenos Aires. Alli, desaparece el juego como
area. Se piensa, al mismo tiempo, de manera transversal y como estrategia del
docente para la adquisicion de contenidos, por parte de sus alumnos. El juego no se
planifica con contenidos y con propadsitos especificos. Los sectores de juego libre
‘quedan” en todos jardines, existen y es alli, en esos espacios, donde se observan
numerosas situaciones, necesidades y vivencias de los nifios y las nifias, asi como

también, se observan las dificultades planteadas por las docentes del jardin

Método:
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El proyecto de intervencion psicopedagdgica consiste en talleres y reuniones,
a cargo del equipo de orientacién escolar, que implica la participacion activa del
grupo de docentes con objetivos concretos. La propuesta cuenta con 4 encuentros
quincenales en el S.U.M. del jardin de 60 minutos aproximadamente. Tiene un
caracter tedrico y practico, se exponen diversos marcos teéricos de relevancia, se
da tiempo para la flexion, para el trabajo en subgrupo y la puesta en comun al grupo
total. Se pueden plantear hip6tesis, se buscan herramientas y se llega a las
conclusiones mas viables para llevar a cabo dentro de cada seccién. Se acuerda
una reunién con las familias para informarles del diagnéstico del periodo de inicio y

las estrategias que se ponen en marcha en cada una de las salas.

Metodologia De Trabajo:
Duracion:

2 meses, con reuniones presenciales quincenales de 60 minutos

aproximadamente.
Responsables:

En el presente proyecto, los responsables de coordinar, organizar y orientar
las acciones son los integrantes del equipo interdisciplinario, en especial la

psicopedagoga.

Se trabaja de manera conjunta con el equipo directivo a quienes se les
comunican las diferentes acciones, en un clima armonico, de respeto mutuo, lo que

permite alcanzar el compromiso con el desarrollo del proyecto y su concrecion.

En cada accion programada, el equipo interdisciplinario rota en sus funciones;
como responsables de los usuarios, toman decisiones conjuntas sobre los horarios,
los recursos materiales, los espacios y como evaluadores de las acciones para

posibles reajustes
Destinatarios:

A partir de la problematica planteada se identifica como destinatarios,

beneficiarios inmediatos o directos, de la intervencién a los docentes de la
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institucion educativa, ya que la interaccidén durante el juego conforma una de las
funciones méas importantes en este marco excepcional. Por ello la necesidad de

capacitar y formar en herramientas para cumplir con los objetivos propuestos.

Los destinatarios finales o indirectos son los alumnos quienes se benefician
con la aplicacién de las herramientas para que su juego se enriquezca por la
interaccion, el vinculo y socializacion con otros pares. Aprender a jugar y disfrutar de
estos momentos placenteros, no se realizan de manera individual dentro de una

institucion educativa.
Localizacion Fisica:

Las actividades propuestas se realizan en las instalaciones del jardin de
infantes en el partido de Moron. Se utiliza el S.U.M como espacio fisico para los

talleres.
Recursos:

Todo proyecto requiere para su realizacion una serie de recursos, para lograr

los objetivos.

En este proyecto, se utilizan recursos humanos, es decir, el equipo
interdisciplinario y equipo directivo, que deben estar capacitados para realizar las
tareas previstas. Asi como también, recursos materiales como: S.U.M (salon de
usos multiples), proyector, pantalla y computadora. No se utilizan recursos

financieros debido a que se emplea la tecnologia y el espacio del jardin.

Programa De Actividades

o Reunidn con el personal docente, directivos y equipo
interdisciplinario. Se invita a los docentes a realizar subgrupos de tres
personas cada uno. Se les entrega un sobre con cuatro piezas de un
rompecabezas para que los armen en el momento indicado. El juego no tiene
todas las piezas correctas, hay una de ellas que no corresponde a ese
rompecabezas. Deben ponerse de acuerdo y buscar la o las soluciones. La

psicéloga del equipo de orientacion anota lo que sucede a medida que
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transcurre el juego. Los participantes deben responder en forma oral ¢ Qué
sintieron cuando no pudieron armarlo? ¢ Qué ideas surgen para llegar a
completarlo? ¢ Qué competencias utilizaron para resolverlo? ¢ qué
necesitaron hacer? ¢ Y por qué? Entre otras, las respuestas son registradas
por un miembro del equipo directivo. Luego, la psicopedagoga presenta un
powerpoint y explica los principales conceptos sobre juego y sobre
interaccion entre pares. Se brinda el tiempo necesario para escuchar los
aportes y/o dudas de los participantes. Se le solicita, a cada docente, un
breve diagnostico escrito sobre lo observado durante el periodo inicial en

cuanto a la problemética planteada para el proximo encuentro.

o Taller con el personal docente. Para enriquecer el encuentro, se
los invita a que realicen subgrupos y lean los diagnésticos grupales de las
secciones. Se utiliza la técnica “torbellino de ideas”, para que surjan ideas
sobre posibles herramientas y estrategias en los pequefios grupos. Las
mismas se registran en forma escrita. Los coordinadores pasan por los

pequefios grupos para evacuar dudas y escuchar las sugerencias.

o Reunion de personal docente, directivos y equipo
interdisciplinario. Puesta en comun de lo trabajado en subgrupos. Se
registran los aportes de cada uno para pensar grupalmente. Se anotan en el
pizarrdn las ideas del encuentro anterior, que fueron sistematizadas por la
psicopedagoga para brindar la informacién de manera mas ordenada. Se
reflexiona sobre cada una de ellas entre todo el grupo de participantes. Se
llega a acuerdos sobre las estrategias mas factibles de desarrollar con los

nifos y las nifilas de cada sala.

° Reuniones con las familias, con el fin de comunicar el

diagndstico grupal y las diferentes estrategias que se escogen.

Cronograma:
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Dia/horario Actividades
13/4 Reunién con todos los profesionales del jardin de infantes.
17:30 a 18:30 hs. Juego en pequefios grupos. Puesta en comun de las
preguntas planificadas por el equipo de orientacion escolar.
Presentacién de powerpoint con el marco teérico elegido.
Se escuchan los aportes y/o dudas de los participantes.

2714 Taller con el personal docente: Técnica “torbellino de ideas”,
17:30 a 18:30 hs. para que surjan ideas sobre posibles herramientas y
estrategias en subgrupos, a partir de los diagndsticos grupales
durante el periodo de inicio de cada seccion.

5/5 Reunidn con personal docente. Puesta en comun de lo que se
17:30 a 18:30 hs. trabaja en subgrupos, se anotan los aportes de cada uno, se
reflexiona sobre la viabilidad. Se acuerda sobre las estrategias

mas factibles de desarrollar en cada sala.

8:00 hs.
(turno mafana) Reunidn de padres: Se comunica el diagndstico grupal y las
13:00 hs. diferentes estrategias que se seleccionan

(turno tarde)

Evaluacién de Proyecto:

El equipo de orientacién interdisciplinario realiza una autoevaluacion después
de cada accién programada para llevar a cabo modificaciones sobre la marcha si
fuesen necesarias. Se efectla una sistematizacién de la informacién que se obtiene
de cada encuentro. También, se considera en qué medida se va cumpliendo el

proyecto, de acuerdo a las metas formuladas.
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Al finalizar los tres encuentros, se le entrega al personal docente una guia

con preguntas para que puedan evaluar la utilidad de la capacitacion, la bibliografia

gue se utiliza, la informacion y el desempefio de los capacitadores y posibles

sugerencias-comentarios.

En el mes de julio se lleva a cabo una reunién para conocer cdmo avanza la

concrecion del proyecto. Se observa el juego de los destinatarios, la viabilidad de las

estrategias y posibles correcciones para alcanzar los objetivos.

Rubrica de evaluacion a docentes.

“Talleres a docentes sobre estrategias para mejorar la interaccion de

Criterios

Asiste al taller
propuesto por el equipo
de orientacion
educacional y el equipo

de conduccion.

Participa activamente

en las dinamicas.

Expresa sus
conocimientos y

experiencias.

Logra
2 puntos

Asiste a todos los

encuentros
propuestos en el

proyecto

Participa
activamente en
todas las
dinamicas

propuestas.

Logra expresar

sus saberesy

experiencias frente

a la totalidad del
grupo de

participantes

sus alumnos durante el juego”.

Seinicia

1 punto
Asiste solo
parcialmente a

los encuentros

Participa
parcialmente
de forma activa
en alguna

dinamica

Logra
medianamente
expresarse

verbalmente

No logrado
0 punto
No asiste a los

encuentros

No participa de

las dinamicas.

No logra
expresarse frente
al grupo. Tiene
una actitud
pasiva frente a

esto.
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Analiza las normativas

vigentes sobre juego.

Amplia sus
conocimientos sobre
juego de diferentes
autores y pedagogos.

Se apropia de nuevas
estrategias para
mejorar la interaccion
entre sus estudiantes.
Lleva a cabo las

estrategias acordadas

Realiza evaluaciones

de las mismas.

Logra realizar
analisis de las
normativas.
Nuestra reflexion

constante

Se observa interés
por adquirir
nuevos
conocimientos
sobre los temas
que propone el
proyecto.

Lleva a cabo las
estrategias
acordadas en su

sala.

Realiza registros
escritos para
desarrollar las
evaluaciones

correspondientes

Sintesis Y Conclusiones:

Se inicia en el
analisis de las
normas

vigentes.

Muestra
parcialmente
interés por
ampliar sus

saberes

Lleva a cabo
algunas de las
estrategias

acordadas.

Realiza solo
algunas

evaluaciones.

No realiza
analisis de las
normativas
vigentes sobre

juego.

No muestra
interés por
ampliar sus

conocimientos.

No lleva a cabo lo

acordado.

No realizan las
evaluaciones

correspondientes

El proyecto de intervencion psicopedagdgica “Talleres a docentes sobre

estrategias para mejorar la interaccién de sus alumnos durante el juego” se realiza

luego de la solicitud de los docentes y los directivos de una institucion de nivel
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inicial. El mismo, presenta objetivos pertinentes, que tienden a favorecer la
intercomunicacion entre los y las estudiantes, brinda el espacio y el tiempo para que

en forma conjunta se trabaje para realizar las mejoras deseadas y necesarias.

Se formulan gran cantidad de estrategias, que se expresan por escrito y
verbalmente. Se debate entre todos los participantes y se indica, en cada una de

ellas, cudles son las méas acorde para desarrollar en cada seccion.

Se analiza y se reflexiona sobre los conceptos que se seleccionan para dicho
proyecto. Se brinda el tiempo necesario y se observa cdmo entre los profesionales
comienzan a dialogar, se aportan otros autores que ellos conocen y comentan
experiencias personales dentro de la sala en las cuales se ven reflejadas las teorias
seleccionadas. Ademas, los docentes proponen que se realice una mesa
bibliografica. La idea surge de un grupo y se tiene en cuenta por el equipo de
orientacion. La mesa bibliogréafica consiste en que cada docente lleve libros, textos,
articulos y nombres de paginas web que aluden a los temas propuestos en el
proyecto para que amplien sus conocimientos, debatan y brinden sus opiniones
sobre lo que leen con la intencidn de lograr mayor interaccién entre los alumnos y

las alumnas.

Finalmente se establecen las estrategias mas factibles. Se realiza un listado
para cada sala, con el propdsito de que se utilicen y se evallen por las docentes, ya
gue se reconoce la importancia del vinculo nifio-nifio y nifilo-docente no solo para el

juego libre sino ademas en todo proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las estrategias puestas en marcha tienen un impacto positivo en la mayoria
de las secciones, gracias al compromiso de todos los integrantes de la institucion y
de las familias. También se realizan variaciones en el momento, que la docente cree
oportuno y se evallan para continuar el registro escrito durante el despliegue de las

escenas ludicas.

Se visualiza un clima ameno, donde cada nifio y nifia, aprende, juegay el
didlogo surge de manera espontanea, que parte del interés y de la necesidad de
formar lazos. Los estudiantes se comunican a través de la palabra, se consigue que
formulen preguntas-respuestas, se comentan sus sentimientos, pedidos y

emociones.
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Se observa que durante el juego simbdlico se amplian los tiempos, cada
alumno y alumna adquiere un rol, lo sostiene e incluye a otros. Cada estudiante con
un rol ludico arma verdaderas escenas en las cuales interactian con dialogos
prolongados, se buscan y se incorporan mas personajes. Se arman contenedores
con diferentes elementos que se utilizan en los consultorios médicos, las
peluguerias, las veterinarias con variedad de cajas, hojas y lapiceras entre otros. Se
implementa la votacién para que ellos seleccionen dos teméaticas de juego, para
lograr la colaboracién de todos en el orden del sector luego del juego. Algunos de
ellos aun prefieren el juego solitario, otros eligen “entrar” en el entramado del juego

de sus compairieros.

En el juego de construcciones se distinguen pocas estructuras, pero mas
grandes donde varios estudiantes colaboran para un fin comuan, algunos traen
bloques, otros arman, otros desarman, buscan otros elementos para alcanzar el
cometido. Se implementa la seleccion de imagenes para “copiar la construccion”, los
grupos debaten y acuerdan como se realiza de la mejor manera y pasan por
momentos de intercambio donde prevalece la palabra y los diferentes puntos de

vista.

En los pequerios juegos reglados se divisan gran cantidad de participantes,
ellos le proponen a la docente jugar pato fiato y/o entre ellos organizan el juego del
huevo podrido, en varias ocasiones solicitan que la docente participe y resuelva los

conflictos que se generan cuando alguien no respeta las reglas.

Paulatinamente se logra el respeto por el otro en las situaciones de conflicto
gue muchas veces conlleva el juego libre. Asimismo, se reflejan mejoras en relaciéon
a la solidaridad, la colaboracion y la participacion en las actividades de rutina

durante la jornada escolar.

Las docentes se muestran predispuestas en el desarrollo de las estrategias.
Escuchan nuevas propuestas por parte de los nifios y las nifias y se llevan a cabo

con el fin de mejorar el vinculo entre los infantes durante el juego libre en sectores.
Aportes Y Contribuciones De La Intervencion.

De acuerdo con el andlisis tedrico y en relacion a las necesidades que se

plantean, con las diferentes propuestas planificadas en el proyecto se invita a cada
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profesional de la educacion a que reflexione con la intencion de describir y
comprender la importancia del juego y sobre todo el vinculo entre pares en esta

franja etaria.

La elaboracion y concrecion del proyecto implica uno de los roles mas
importantes del equipo de orientacién escolar. El psicopedagogo aporta elementos
de fundamentacion psicopedagogicos provenientes de su formacién profesional.
Orienta a docentes sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje. Uno de los
objetivos que se tiene en cuenta, en dicho proyecto, es orientar sobre estrategias
para que los y las estudiantes puedan acceder a experiencias y a trayectorias

escolares mas significativas desde temprana edad.

Es esencial que se tenga presente al juego como un derecho de los nifios, las
nifias y adolescentes en nuestro pais y la consideracion del juego libre en el jardin
de infantes posibilita reconocer su valor en relacion al bien subjetivo, la resolucion
de problemas, la imaginacion y el desarrollo del lenguaje. Predomina en el nivel
inicial, el juego simbdlico, el juego de construccion y el juego reglado conforme a las

edades de los y las estudiantes.

La importancia del juego simbdlico para el desarrollo de los infantes es
formidable, cada alumno y alumna asume un rol social, que se complejiza y se
amplia, donde los objetos ocupan un lugar muy importante y representan las
funciones que ellos desean para que se desarrollen las escenas ludicas. A través de
este tipo de juego se manifiestan sentimientos, deseos, miedos, la relacién con la
realidad que se explora desde los fisico y social. Este tipo de juegos, en otros

ambitos, se utiliza como método de diagndstico y para el tratamiento.

Los juegos de construcciones, se consideran juegos de habilidad y de
creacion ya que reconstruyen el mundo con diferentes tipos de elementos. Por lo
general se utilizan bloques de maderas y de plasticos que finalmente se convierten
en autos, en aviones, en casa y en puentes, entre otros. La capacidad de
construccion de los y las estudiantes se determina por el desarrollo motor, el nivel
de habilidad y por el desarrollo intelectual. Se requiere el manejo de un modelo
mental y una capacidad de representacion avanzada. Ademas, se utiliza el juego

reglado. Lo caracteristico se presenta en respetar las reglas y que alguien gana, en
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los dos juegos que se describen anteriormente, esto se encuentra ausente y se
relaciona con las edades y las etapas evolutivas. El juego con reglas tiene un papel
muy importante desde el punto de vista del desarrollo social, ya que se coopera
para que el juego prospere, pero, asimismo se compite tratando de evitar que los
otros ganen. Las nifias y los nifios durante el tiempo de juego se adaptan a las

reglas

El docente cumple un rol insustituible en la organizacién, establece
espacios, tiempos y los materiales necesarios para que las experiencias de juego
compartido ofrezcan la oportunidad de construir lazos de confianza y amistad que
constituyen marcos de referencia fundamentales para el desarrollo infantil. Luego
son los infantes quienes coordinan, intercambian ideas, acuerdan reglas implicitas y
explicitas ya que es una actividad compartida con intereses comunes. Los juegos

son muy utiles para el desarrollo de muchas capacidades.
Limitaciones De La Intervencion:

Luego de la peticidon que se plantea, se considera la importancia de realizar
observaciones y registros escritos sobre una poblacion, en esta oportunidad, en las
seis salas del jardin de infantes. La principal limitacion se produce en el momento
gue la psicopedagoga se dispone a efectuar las visitas aulicas y las observaciones
en cada seccion. Como consecuencia de las inasistencias de los nifios y las nifias
en los dias estipulados para dicha labor, se deben reprogramar y se extienden los
tiempos. Para que se lleve adelante una investigacion certera es necesario que se
cuente con el total del alumnado o con el mayor nimero de asistentes posible, para

gue se consiga divisar la dinamica grupal e individual durante el juego libre.

Durante el transcurso del proyecto se visibilizan pequefias resistencias que
se disipan a lo largo de las actividades y del trabajo en forma conjunta. Se
contempla la extensa experiencia de los docentes, lo que permite percibir su
formacion profesional. Ademas, se visualiza, en algunos de ellos, la falta de
actualizacion en relacién a la diversidad de autores, de teorias y sobre todo de

nuevos paradigmas que atraviesan la educacion inicial actualmente.
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